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PENERAPAN METODE SCRUM PADA STRUKTUR PROJECT

MANAGEMENT DALAM ANIMASI 7,6 SR

Clarissa Elvira Darmawan

ABSTRAK

Manajemen proyek dalam animasi adalah hal yang krusial untuk menjamin
keberlansungan dan keberhasilan sebuah karya. Pada penelitian ini, penulis
menggunakan metode scrum sebagai landasan untuk membuat manajemen proyek
dalam animasi pendek 7,6 SR. 7,6 SR adalah animasi pendek karya Mazi Production
yang mengisahkan seorang gadis kecil bernama Mayra dan ibunya, yang berjuang
menghadapi tragedi gempa. Latar dari kisah berdasarkan gempa Padang 2009 dan
diadaptasikan ke dalam animasi pendek. Animasi 7,6 SR merupakan gabungan
antara 2D animasi dan 3D background. Demi memaksimalkan waktu dan
koordinasi tim, penulis membuat struktur manajemen proyek dengan metode scrum
untuk menjunjung transparansi, omuniasi, dan kestabilan produksi. Penulis
menggunakan penelitian kualitiatif dengan studi literatur terkait metode scrum dan
animation pipeline. Hasil dari penelitian ini adalah hasil daily scrum yang telah
didapatkan oleh penulis dan product backlog yang berhasil dicapai selama produksi
berlangsung.

Kata kunci: animasi, manajemen proyek, scrum, 7,6 SR
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APPLICATION OF THE SCRUM METHOD IN THE PROJECT
MANAGEMENT STRUCTURE OF THE SHORT ANIMATION

7.6 SR

Clarissa Elvira Darmawan

ABSTRACT

Project management plays a crucial role in ensuring the continuity and success of
an animation production. This research applies the Scrum methodology as the
foundation for managing the short animation project 7.6 SR. The film, produced by
Mazi Production, tells the story of a young girl named Mayra and her mother as
they struggle to survive an earthquake, inspired by the 2009 Padang disaster. The
project combines 2D animation with 3D background elements to enhance visual
storytelling. To optimize production time and team coordination, the author
implemented project management structure based on Scrum, emphasizing
transparency, communication, and production stability. The research adopts a
qualitative approach, supported by literature on Scrum theory and animation
pipeline studies.The study results include daily Scrum records and the product
backlog achieved throughout production, reflecting the workflow’s effectiveness.
Overall, this research demonstrates that the Scrum method can be successfully
adapted to animation production, helping teams maintain structured coordination,
open communication, and consistent progress toward project goals.

Keywords: Animation, project management, scrum, 7,6 SR
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