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Hubertus Hugo Pratama

ABSTRAK

Karya film hybrid Gitu Doang? menceritakan konflik antar 2 anak kecil akibat
pengaduan nasib. Dari cerita dalam film tersebut, konflik yang dipertunjukkan perlu
dibuat seolah agar memberi perspektif yang netral serta dapat mengkomunikasikan
pesan dari film dan narasi. Shot merupakan salah 1 komponen yang membentuk
sebuah film. Tiap shot perlu dirancang agar dapat mempertunjuk aksi atau kesan
tertentu sebagai media komunikasi dan informasi bagi penonton. Konflik dalam
film Gitu Doang? merupakan tema sentral narasi, hingga kesan tegangan perlu
divisualisasikan dalam shot yang mempertunjukkan awal mula hingga puncak
konflik tersebut. Dalam penelitian ini, berbagai elemen dalam perancangan shot
seperti angle kamera, gerakan kamera, serta komposisi yang digunakan untuk
memvisualisasikan kesan tegangan dipelajar menggunakan metode kualitatif
analisis. Dari yang telah diteliti, shof-shot menggunakan berbagai teknik kamera
dan komposisi yang tidak hanya bersifat lebih personal dan menunjuk emosi tokoh,
serta juga menggunakan gerakan-gerakan agar memberi intesifikasi dalam konflik
yang dialami. Dari hasil penelitian, temuan dapat bermanfaat dalam peracangan
shot proyek film kedepannya.

Kata kunci: Perancangan shot, Ketegangan, Komposisi shot
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SHOT DESIGNS VISUALIZING RISING TENSION IN THE

SHORT HYBRID FILM GITU DOANG? (2025)

Hubertus Hugo Pratama

ABSTRACT

The hybrid film Gitu Doang? tells the story of a conflict between 2 children due to
personal dispute. From the story in the film, the conflict shown needs to be made as
if to provide a neutral perspective and can communicate the message of the film
and narrative. A shot is 1 of the components that form a film. Each shot needs to be
designed to be able to show a certain action or impression as a medium of
communication and information for the audience. The conflict in the film Gitu
Doang? is the central theme of the narrative, so the impression of tension needs to
be visualized in shots that show the beginning to the peak of the conflict. In this
study, various elements in designing shots such as camera angles, camera
movements, and compositions used to visualize the rising tension are studied using
qualitative analysis. From what has been studied, the shots use various camera
techniques and compositions that are not only more personal and show the
emotions of the characters, but also use movements to provide intensification in the
conflict experienced. From the results of the study, the findings can be useful in
designing shots for future film projects.

Keywords: Shot planning, tension, Shot composition
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