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PERANCANGAN SHOT DALAM MENDUKUNG 

KETAKUTAN TOKOH PADA FILM ANIMASI PENDEK 

7,6 SR 

(Jacqlien Cellia Suryanto) 

 

ABSTRAK 

Penelitian ini membahas soal perancangan shot sebagai pendukung dalam 

penyampaian emosi ketakutan tokoh utama dalam film animasi pendek 7,6 SR. Film 

ini mengangkat tragedi gempa di Padang tahun 2009 sebagai referensi cerita. Film 

ini mengambil sudut pandang seorang anak lima tahun bernama Mayra yang harus 

menghadapi situasi mencekam pasca bencana. Pendekatan ini diambil dengan 

memanfaatkan pendekatan kualitatif dengan metode studi literatur dan observasi. 

Fokus penelitian mengarah pada tiga shot yang merepresentasikan ketakutan Mayra 

selaku tokoh utama, yaitu pada scene 7 shot 5, scene 9 shot 12, dan scene 9 shot 15. 

Penelitian ini menggunakan teori meliputi tipe shot (close-up, wide/long shot), 

angle kamera (high angle POV, low angle), juga pergerakan kamera (panning, 

handheld, tracking). Sebagai hasil, penelitian ini membuktikan bahwa perpaduan 

tipe shot, pergerakan kamera, dan angle kamera yang baik dan tepat mampu 

mempertebal penyampaian rasa takut tokoh secara visual. Tak hanya demikian, 

perancangan shot juga mampu membuat penonton mampu merasakan secara lebih 

personal dan intens akan situasi yang dialami tokoh. 

 

Kata kunci: Perancangan shot, ketakutan, kamera, film animasi, 7,6 SR 
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SHOT DESIGN IN SUPPORTING THE CHARACTER’S FEAR 

IN THE ANIMATED SHORT FILM 7,6 SR 

Jacqlien Cellia Suryanto 

 

 

ABSTRACT 

This research discusses the design of shots as a supporting element in conveying 

the main character’s fear in the animated short film 7.6 SR. The film is based on 

the 2009 Padang earthquake tragedy as its narrative reference. It takes the 

perspective of Mayra, a five-year-old girl who must face a tense and frightening 

situation in the aftermath of the disaster. This study adopts a qualitative approach 

through literature study and observation methods. The focus of the research is 

directed toward three shots that represent Mayra’s fear as the main character, 

namely scene 7 shot 5, scene 9 shot 12, and scene 9 shot 15. The theories applied 

include shot types (close-up, wide/long shot), camera angles (high angle POV, low 

angle), and camera movements (panning, handheld, tracking). The discoveries 

show that a well-planned combination of shot types, camera movements, and 

camera angles can effectively enhance the visual portrayal of fear. Furthermore, 

thoughtful shot design allows the audience to experience the character’s emotional 

state in a more personal and intense way. 

 

Keywords: Shot design, fear, camera, animated film, 7,6 SR 
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