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PERANCANGAN INSTRUMEN TEROMPET SEBAGAI
REPRESENTASI AKSI HEROIK KARAKTER KEENAN DI

SCENE PERAMPOKAN PADA FILM BRIEFS AND CAPES

(Andhika Dewa)

ABSTRAK

Penelitian ini membahas Perancangan Instrumen Terompet Sebagai Representasi
Aksi Heroik Karakter Keenan di Scene Perampokan pada Film Briefs and Capes.
Musik Film merupakan suatu hal yang sudah diekspektasi untuk hadir dalam
suatu film, dan ketidakhadirannya akan membuat film terasa lebih hampa. Lalu,
karya yang menceritakan Heroisme sudah ada sejak zaman dahulu, dan salah satu
representasi Heroisme melalui musik adalah penggunaan Terompet dalam musik
film. Penulis menggunakan metode penelitian kualitatif deskriptif, menganalisis
data dari hasil observasi adegan secara mendalam. Power (2024) menyatakan
bahwa kepahlawananan pada umumnya direpresentasikan oleh Terompet. Kami
juga menggunakan teori milik Phetorant (2020) yang menyatakan bahwa musik
film menafsirkan gerakan visual dalam film. Heroisme dapat didefinisikan sebagai
tindakan yang membantu seseorang dari keadaan sulit (Sulistiawan, 2023).
Penggunaan Melodi mengarah ke atas dan progresi Chord mayor dan minor
dinyatakan membantu dalam menghasilkan persepsi Heroisme. Penggunaan Pitch
yang tinggi juga sering dikorelasikan dengan Heroisme. Tangga nada/scale Mayor
juga membantu merepresentasikan Heroisme. Dapat disimpulkan dari hasil karya
bahwa instrumen Terompet dapat merepresentasikan Heroisme dengan baik,
sehingga menghasilkan pengalaman menonton film yang lebih imersif.

Kata kunci: Terompet, Instrumen, Musik, Perancangan, Heroik
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TRUMPET INSTRUMENT DESIGN AS A REPRESENTATION
OF KEENAN’S HEROIC ACTION IN THE ROBBERY SCENE IN

THE FILM BRIEFS AND CAPES

(Andhika Dewa)

ABSTRACT

This study discusses the design of a trumpet instrument as a representation of the
heroic action scene of Keenan's character in the robbery scene in the film Briefs
and Capes. Film music is something that is expected to be present in a film, and
its absence will make the film feel more empty. Then, works that tell about heroism
have existed since ancient times, and one representation of heroism through music
is the use of trumpets in film music. The author uses a qualitative descriptive
research method, analyzing data from in-depth scene observations. Power (2024)
states that heroism is generally represented by trumpets. We also use the theory of
Phetorant (2020) which states that film music interprets visual movements in
films. Heroism can be defined as an action that helps someone from a difficult
situation (Sulistiawan, 2023). The use of upward-leaning Melodies and major and
minor Chord progressions is said to help in producing the perception of Heroism.
The use of high pitch is also often correlated with heroism. The Mayor scale also
helps represent Heroism. It can be concluded from the results of the work that the
trumpet instrument can represent heroism well, thus producing a more immersive
film watching experience.

Keywords: Trumpet, Instrument, Music, Design, Heroic
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