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STRATEGI PRODUSER DALAM MENGELOLA ANGGARAN

BIAYA PRODUKSI FILM “VESPA EXTREME”

Zaky Febriansyah Lazim

ABSTRAK

Penelitian ini membahas strategi produser dalam mengelola anggaran biaya
produksi pada film Vespa Extreme. Bentuk karya yang akan dibuat penulis adalah
sebuah film pendek fiksi yang berjudul Vespa Extreme. Film ini berdurasi sekitar
15 menit yang memperlihatkan bahwa Vespa tidak hanya sebagai sarana
transportasi melainkan sebagai simbol persahabatan dan rumah. Secara artistik,
film Vespa Extreme menggunakan konsep film pendek live action dan road movie
ini dengan pendekatan realis yang dipadukan dengan nuansa drama-komedi.
Produser berperan dalam mengkoordinasikan seluruh aspek dalam produksi film
Keterbatasan anggaran biaya produksi, menuntut produser untuk mampu
menyeimbangkan kebutuhan kreatif dan teknis tanpa mengurangi kualitas film
tersebut. Pembahasan mengelola anggaran biaya produksi dibatasi pada empat
kategori pengeluaran lokasi, konsumsi, aktor, transportasi. Penulis menemukan
bahwa mengelola anggaran produksi dapat dicapai dengan cara negosiasi secara
langsung dengan pemilik lokasi, memanfaatkan kenalan terdekat dan voucher
TikTok untuk kebutuhan konsumsi. Strategi produser yang adaptif dan
komunikatif terbukti dapat berperan penting dalam mengelola anggaran biaya
produksi. Pengelolaan anggaran yang efisien tidak hanya bergantung pada
besarnya dana yang ada, melainkan pada kemampuan produser dalam
bernegosiasi, membaca situasi serta menjalin kerja sama dengan seluruh vendor
dan pihak produksi yang terlibat. Penelitian ini diharapkan dapat menjadi rujukan
bagi produksi film independen yang menghadapi tantangan serupa dalam
pengelolaan anggaran biaya produksi.

Kata kunci: Produser, mengelola anggaran, anggaran biaya
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PRODUCER STRATEGIES IN MANAGING THE
PRODUCTION BUDGET FOR THE FILM “VESPA

EXTREME”

Zaky Febriansyah Lazim

ABSTRACT

This study discusses the producer's strategy in managing the production budget
for the film Vespa Extreme. The author's work is a short fiction film titled Vespa
Extreme. The film is approximately 15 minutes long and shows that Vespa is not
only a means of transportation but also a symbol of friendship and home.
Artistically, Vespa Extreme uses the concept of a live action short film and road
movie with a realistic approach combined with drama-comedy nuances. The
producer plays a role in coordinating all aspects of film production. Limited
production budgets require producers to be able to balance creative and technical
needs without reducing the quality of the film. The discussion of managing
production budgets is limited to four categories of expenses: location,
consumption, actors, and transportation. The author found that managing the
production budget can be achieved by negotiating directly with location owners,
utilizing close acquaintances, and using TikTok vouchers for consumption needs.
The producer's adaptive and communicative strategy has proven to play an
important role in managing the production budget. Efficient budget management
does not only depend on the amount of funds available, but also on the producer's
ability to negotiate, read the situation, and establish cooperation with all vendors
and production parties involved. This research is expected to serve as a reference
for independent film productions facing similar challenges in managing
production budgets.

Keywords: Producer, budget management, production budget
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