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 PERANCANGAN SHOT UNTUK MEMVISUALKAN EMOSI 

TOKOH DALAM FILM ANIMASI PENDEK 2D NO-WHO 

 (Rayhan Adivian Hajat) 

ABSTRAK 

 

Sebuah karya baik dalam bentuk film live action maupun film animasi akan selalu 

membawa cerita kepada penonton, dan dalam sebuah cerita akan selalu dibawa oleh 

tokoh-tokoh yang berperan dalam film tersebut. Terutama dalam bentuk film 

animasi di mana pengkarakteran sebuah tokoh diputuskan oleh sang animator 

dibalik kanvas. Tetapi sebuah penokohan ataupun sebuah karakter dalam animasi 

tidaklah terbatas dengan bagaimana mereka digambar, tetapi bisa dengan metode 

perancangan shot. Pengaturan ataupun permainan shot dalam sebuah animasi telah 

menjadi topik yang menarik dalam produksi sebuah animasi, bukan hanya dalam 

bidang sinematografi atau secara artistik, tetapi terhadap konsep menceritakan 

sebuah animasi di luar batasan dialog dan tokoh. Di situlah yang menjadi tujuan 

utama untuk penelitian ini pada bahasan shot dalam animasi, untuk mengetahui 

elemen-elemen penting yang dapat membuat sebuah shot memvisualkan 

personalisasi sebuah tokoh. Khusus untuk penelitian ini, kita akan menjelajahi dari 

film animasi pendek berjudul NO-WHO (2025). Penelitian ini bukan hanya 

eksplorasi mengenai metode-metode shot untuk memvisualkan personalisasi 

sebuah tokoh dalam animasi, tetapi juga bagaimana shot tersebut dapat dirancang 

ke sebuah film animasi pendek nantinya. Berdasarkan hasil dan temuan pada 

perancangan shots untuk film animasi pendek NO-WHO, penulis mengutamakan 

penggunaan tipe/jenis shot yang menggambarkan emosi-emosi negatif seperti 

ketakutan dan kesedihan. 

 

Kata kunci: Emosi, Shot,  NO-WHO, Visualisasi, Animasi 
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DESIGNING SHOTS TO VISUALIZE CHARACTER’S 

EMOTIONS IN THE SHORT 2D ANIMATED FILM NO-WHO 

 (Rayhan Adivian Hajat) 

 

ABSTRACT  

A work of art whether it is in the form of live action or animation, will always try 

to bring some form of story into the table, and those stories always hinges down by 

the characters. Especially when those characters are decided by the animators from 

behind the canvas. But for the writer personally, a characterization is not limited 

to by how said character is drawn, but by how shots within the film is arranged. 

Arranging or designing a shot is not just a specialty within the range of 

cinematography or artistic touch, but a form of storytelling without needing the use 

of dialogues and character. That is where the main point of this research hinges 

down to, to discuss which elements are key to visualizing a character’s emotion 

within shots in an animated film. For this research in particular, we will be delving 

into the short animated 2D film titled “NO-WHO” (2025). This research will not 

only explore the methods of designing shots alone to visualize a character’s 

emotion, but how said shots is arranged within the short animation later on. Based 

on the research conducted by the author, NO-WHO primarily focuses on the usage 

of camera angles and shots that capitilizes on emphasizing negative emotions such 

as sadness or fear. 

 

Keywords: Emotionm, Shots, NO-WHO, Visualization, Animation 
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