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STRATEGI PRODUSER DALAM PENCARIAN SPONSORSHIP 
PADA PRODUKSI FILM “RUANG KELUARGA” (2025) 

 Jason Louis Anthony 

ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang strategi produser dalam pencarian 
sponsorship pada produksi film Ruang Keluarga (2025). Film Ruang Keluarga 
(2025) merupakan karya film pendek yang dibuat oleh rumah produksi Karikor 
Production, yang bergenre drama, yang mengangkat isu broken home. Teori yang 
dipakai adalah teori sponsorship oleh Cornwell yang menjadi teori utama yang 
digunakan dalam pencarian sponsorship dan langkah-langkah dalam menentukan 
calon sponsorship, dengan teori pendukung proposal menurut Ryan dan MoU 
menurut Crowell untuk memberikan ketertarikan bagi calon sponsor dalam 
menentukan kerja sama dan mengikat dengan sebuah perjanjian. Metode penelitian 
yang digunakan adalah metode kualitatif dengan pendekatan deskriptif menurut 
Creswell, dengan teknik pengumpulan data secara observasi, dokumen dan studi 
literatur. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa penulis mendapatkan hasil 
sponsorship dalam bentuk finansial (Fresh Money) yang digunakan untuk 
meringankan biaya sewa lokasi dan in-kind berupa properti untuk memperindah 
film, dan potongan harga untuk biaya sewa alat kamera, yang dapat dimaksimalkan 
oleh departemen kamera untuk membuat hasil dengan maksimal.  
 

Kata kunci: Sponsorship, produser, film, proposal, MoU 
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PRODUCER STRATEGY IN SEARCHING FOR SPONSORSHIP  
IN THE PRODUCTION OF THE FILM RUANG KELUARGA (2025) 

 

 Jason Louis Anthony 

 

ABSTRACT  

This study aims to design a producer strategy in seeking sponsorship of production 
film Ruang Keluarga (2025). The film Ruang Keluarga (2025) is a short film made 
by karikor production house, which is a drama genre, which raise the issue of 
broken homes. The theory used is th sponsorhip theory by Cornwell which is the 
main theory used in seeking sponsorship and the steps in determining potential 
sponsors, with supporting theories of proposals according to Ryan and MoU 
according to Crowell to prodive interest for potential sponsors in determining 
cooperation and binding with an agreement. The reearch method used is a 
qualitative method with descriptive approach according to Creswell, with data 
collection techniques through observation, documents, and literature studies. The 
Result of this study indicate that the author gets sponsorship result in the form of 
financial (fresh money) which is used to reduce the cost of renting locations and in-
kind in the form of properties to enchant the visual of the film, and discounts for 
camera equipment rental cost, which can be maximed by the camera department to 
produce maxium result.  
 

Keywords: Sponsorship, producer, film, Proposal, MoU 
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