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Gambar 4.2 11 Arri Ortbiter di atas big boom pole, Dokumentasi Pribadi 

5. SIMPULAN 

Dalam penelitian ini, penulis Sudah membahas penerapan teknik penchayaan dan 

warna untuk memvisualisasikan kondisi psikologis karakter Haris melalui Analisa 

3 scene yang berbeda. Penelitian ini mengungkapkan bahwa pencahayaan dan 

warna cahaya memiliki peran penting dalam memvisualisasikan kondisi psikologis 

karakter dalam film. Dengan menggunakan teknik pencahayaan yang tepat, seperti 

low-key lighting untuk menggambarkan kondisi negatif psikologis karakter, dan 

high-key lighting untuk menunjukkan perubahan psikologis yang positif, film dapat 

menyampaikan perubahan emosional karakter secara lebih efektif. Penggunaan 

warna cahaya, baik yang dingin maupun hangat, dapat memperkuat atmosfer dan 

memberikan nuansa emosional yang sesuai dengan tema dan mood cerita 

Terdapat beberapa kendala yang ditemui oleh penulis, seperti kurang sesuainya 

hasil visual yang dihasilkan pada saat proses produksi diakibatkan oleh 

keterbatasan alat dan mobilitas penataan lampu yang tidak fleksibel, sehingga perlu 

adanya campur tangan dengan metode color grading pada saat pasca produksi 

untuk menciptakan looks yang sesuai.  
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Oleh karena itu, perlu adanya penelitian lanjutan dengan topik yang kurang 

lebih mirip, namun dengan treatment yang lebih rapi dengan alat-alat yang lebih 

cukup untuk membuat konsep pencahayaan dan tone warna yang lebih ideal.  
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