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PERANCANGAN COLOR SCRIPT UNTUK 

MEMVISUALISASIKAN MOOD KONSER PADA FILM 

ANIMASI DUET MAUT  

 Clarissa Beatrice Mettadia  

ABSTRAK  

Warna merupakan elemen visual yang memiliki peran penting dalam animasi untuk 

membangun suasana dan menyampaikan emosi kepada penonton. Dalam film 

animasi Duet Maut, color script digunakan sebagai sarana untuk 

memvisualisasikan mood konser yang meriah, enerjik, dan penuh emosi pada 

adegan puncak pertunjukan. Melalui perancangan color script, penulis berfokus 

pada pemilihan warna dan pencahayaan yang mampu memperkuat pengalaman 

emosional penonton terhadap suasana konser. Metode yang digunakan dalam 

perancangan ini adalah metode kualitatif dengan teknik pengumpulan data berupa 

studi literatur dan observasi visual terhadap film animasi serta pertunjukan konser 

sebagai referensi. Teori yang digunakan meliputi HSV, color harmony, psikologi 

warna, serta teori lighting untuk mendukung konsistensi suasana visual. Hasil 

perancangan menunjukkan bahwa penggunaan warna-warna cerah dengan tingkat 

saturasi dan value yang tinggi, dipadukan dengan pencahayaan panggung yang 

dinamis, mampu membangun kesan meriah dan memperkuat mood konser dalam 

animasi. Melalui karya ini, penulis berharap perancangan color script dapat 

menjadi acuan dalam pengembangan visual animasi, khususnya dalam 

memvisualisasikan suasana konser secara efektif. 

Kata kunci: , animasi, color script, Duet Maut, lighting, mood konser   
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COLOR SCRIPT DESIGN TO VISUALIZE THE CONSERT 

MOOD IN THE  

ANIMATED FILM DUET MAUT 

 Clarissa Beatrice Mettadia 

 

ABSTRACT  

Color is an important visual element in animation that plays a significant role in 

building atmosphere and conveying emotions to the audience. In the animated film 

Duet Maut, color scripting is used as a tool to visualize the concert mood, 

emphasizing a lively, energetic, and emotionally engaging performance scene. This 

project focuses on the design of a color script that supports the emotional 

experience of the audience during the climax of the concert sequence. The design 

process applies a qualitative method through literature study and visual 

observation of animated films and concert performances as references. Theories of 

HSV, color harmony, color psychology, and lighting are applied to achieve visual 

consistency and emotional impact. The results show that the use of bright colors 

with high saturation and value, combined with dynamic stage lighting, effectively 

enhances the festive atmosphere and strengthens the concert mood within the 

animation. Through this work, it is expected that color script design can serve as a 

visual reference for future animation projects, particularly in visualizing concert 

atmospheres effectively. 

 

 

Keywords: animation, color script, Duet Maut, lighting, concert mood 
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