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PERANCANGAN TATA ARTISTIK DALAM MEWUJUDKAN

KONFLIK INTERNAL PADA FILM “GURU JUGA MANUSIA”

(Sherly Auriella)

ABSTRAK

Film “Guru Juga Manusia” menceritakan tentang perasaan dilema yang dirasakan
oleh Pak Adi, di mana masa lalunya sebagai gitaris band rock yang sudah terkubur
lama mendapatkan kesempatan untuk muncul lagi walau bertentangan dengan
larangan yang diberi oleh kepala sekolah. Perasaan dilema yang dialami Pak Adi
menjadi sebuah wujud dari konflik internal pada Pak Adi, di mana ia memiliki dua
sisi yang bertentangan yaitu kewajiban dan kenyataan hidupnya sekarang sebagai
seorang guru serta keinginan dan mimpi masa lalunya sebagai seorang rocker.
Konsep dan rancangan penulis sebagai production designer akan dibahas dan
dianalisa dalam skripsi penciptaan ini dengan menggunakan teori mise-en-scene
dan teori konflik internal yang didukung dengan teori warna, bentuk dan penataan.
Dalam mewujudkan konflik internal Pak Adi, penulis sebagai production designer
merancang berbagai latar, properti, tata busana dan tata rias dengan konsep kaku
dan kebebasan berekspresi. Maka dari itu, skripsi penciptaan ini akan
memperlihatkan bagaimana penulis sebagai production designer merancang
konsep, melakukan tahapan kerja dan mewujudkan konsep rancangan sesuai
dengan teori-teori yang dipakai.

Kata kunci: Konflik Internal, Mise-en-scene, Dilema, Karakter, Tata Artistik
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THE DESIGN OF ARTISTIC DIRECTION IN REALIZING
INTERNAL CONFLICT IN THE FILM “GURU JUGA

MANUSIA”

(Sherly Auriella)

ABSTRACT

The film “Guru Juga Manusia” tells the story of Mr. Adi who is in dilemma because
his past as a guitarist in a rock band that had been buried for a long time gets the
opportunity to reappear despite contradicting with the prohibition given by the
school principal. The feeling of dilemma experienced by Mr. Adi is a form of
internal conflict in Mr. Adi, in which he has two conflicting sides that are the
obligations and reality of his current life as a teacher and the desires and dreams
of his past as a rocker. The concept and design made by the author as a production
designer will be discussed and analyzed in this creative thesis using the theory of
mise-en-scene and internal conflict, and will be supported by the theory of color,
form and arrangement. To portray the internal conflict of Mr. Adi, the author as a
production designer designed various sets, properties, costumes and makeup with
the concept of stiff or rigid and freedom of expression. Therefore, this creative
thesis will show how the author as a production designer designed the concept,
carried out the work stages and portrayed the concept according to the theories
used.

Keywords: Internal Conflict, Mise-en-scene, Dilemma, Character, Artistic

Direction
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