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PERANCANGAN ENVIRONMENT UNTUK MENDUKUNG 

THREE-DIMENSIONAL CHARACTER DALAM  

FILM ANIMASI PENDEK 7,6 SR  
 (Emma Lestari) 

ABSTRAK 

 

Peringatan bencana gempa megathrust semakin marak. Penulis sebagai 

environment designer terinspirasi atas berita-berita peringatan gempa untuk 

memproduksi film animasi pendek berjudul 7,6 SR (2025). Animasi 7,6 SR (2025) 

ini menceritakan mengenai sebuah kisah kejadian tragedi gempa yang menimpa 

tokoh anak perempuan bernama Mayra bersama dengan ibunya. Untuk 

menciptakan dunia yang dapat menggambarkan latar tragedi gempa tersebut dengan 

baik, maka penulis melakukan perancangan environment sesuai dengan three-

dimensional character tokoh Ibu dan Mayra. Environment design merupakan 

sebuah perancangan ruang dunia sebagai tempat tinggal untuk kehidupan seorang 

tokoh dalam cerita. Selain sebagai ruang latar bagi tokoh, environment design juga 

menjadi gambaran pendukung untuk menyampaikan three-dimensional character 

dari tokoh. Three-dimensional character yang dimaksud di sini terbagi menjadi tiga 

aspek, yaitu fisiologi, psikologi, dan sosiologi. Pada penulisan ini, penulis memiliki 

tujuan untuk membahas proses perancangan environment bagian interior saja, 

sehingga hanya akan berfokus pada pembahasan perancangan ruang keluarga dan 

ruang dapur. Dalam penelitian ini, penulis menggunakan metode penelitian 

kualitatif dengan menggunakan studi literatur dan observasi sebagai teknik 

pengumpulan datanya. Kesimpulan dari penulisan yang penulis dapatkan, yaitu 

perancangan environment, terutama desain interior yang meliputi pertimbangan 

warna dan aspek budaya lokal dapat mendukung three-dimensional character pada 

tokoh yang hidup di dalam dunia environment tersebut. 

 

Kata kunci: environment, three-dimensional character, interior, 7,6 SR (2025)    
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ENVIRONMENT DESIGN TO SUPPORT  

THREE-DIMENSIONAL CHARACTERS IN 

 THE SHORT-ANIMATED FILM 7.6 SR   

 

 (Emma Lestari) 

 

ABSTRACT  

Warnings of megathrust earthquakes are becoming increasingly common. The 

author, as an environmental designer, was inspired by earthquake warning news 

reports to produce a short-animated film entitled 7.6 SR (2025). The animation 7.6 

SR (2025) tells the story of a tragic earthquake that befalls a young girl named 

Mayra and her mother. To create a world that can effectively depict the backdrop 

of the earthquake tragedy, the author designed the environment in accordance with 

the three-dimensional characters of the mother and Mayra. Environmental design 

is the planning of a world as a place of residence for the characters in the story. In 

addition to serving as a backdrop for the characters, environmental design also 

functions as a supporting element to convey the three-dimensional character of the 

characters. The three-dimensional character referred to here is divided into three 

aspects: physiology, psychology, and sociology. In this paper, the author aims to 

discuss the process of designing the interior environment, so it will focus solely on 

the design of the living room and kitchen. In this study, the author uses a qualitative 

research method with literature study and observation as data collection 

techniques. This paper concludes that environmental design, especially interior 

design that includes consideration of color and local cultural aspects, can support 

the three-dimensional character of the people living in that environment. 

 

Keywords: environment, three-dimensional character, interior, 7,6 SR (2025)  
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