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PERANCANGAN TOKOH IAN DAN PAK MAN PADA FILM

ANIMASI PENDEK HYBRID IAN®

(Allegra Torino)

ABSTRAK

Salah satu proses dalam pembuatan animasi untuk sebuah cerita dapat berjalan
adalah dengan melakukan perancangan tokoh. Perancangan tokoh merupakan
proses pembangunan konsep dan memvisualisasikan tokoh pada cerita animasi.
Adanya prinsip desain utama seperti bentuk, proporsi dan warna yang
menambahkan kehidupan pada desain tokoh dan dapat menyampaikan peran tokoh
secara jelas kepada penonton. Skripsi penciptaan ini dibuat dengan tujuan untuk
memperlihatkan proses perancangan tokoh lan bersama ayahnya, Pak Man yang
terlihat pada film animasi lan°. Teori Bishop et al. dan teori Tillman digunakan
untuk pembahasan prinsip desain utama pada bagian bentuk dan warna serta teori
Sloan yang digunakan untuk bagian proporsi. Metode penelitian yang digunakan
pada penulisan ini adalah metode kualitatif, dengan menggunakan studi literatur
serta observasi pada media-media yang sudah ada. Hasil kesimpulan yang
didapatkan oleh penulis adalah bentuk, proporsi, dan warna dapat memberikan
kesan dan penggambaran tertentu pada sebuah tokoh.

Kata kunci: animasi hybrid, ian®, desain tokoh, bentuk, proporsi, warna
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CHARACTER DESIGN OF IAN AND PAK MAN IN THE

SHORT ANIMATION FILM HYBRID IAN®

(Allegra Torino)

ABSTRACT

One of the processes in making animation for a story to work is by creating
character designs. Character design is the process of developing concepts and
visualizing characters in animated stories. The existence of key design principles
such as shape, proportion and color that add life to the character design and convey
the character’s role clearly to the audience. This thesis was made with the aim of
showing the process of designing the character in the animated film lan®, lan with
his father, Pak Man. The theories used in this writing are Bishop et al.’s and
Tillman’s are to discuss the key design principles in shape and color while
proportion is used from Sloan’s theory. The research method used in this writing is
a qualitative method, using literature studies and observations on existing media.
The conclusions obtained from this writing are that shape, proportion, and color
can give a certain impression and depiction of a character.

Keywords: hybrid animation, lan®, character design, shape, proportion, color
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