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PERANCANGAN MISE-EN-SCENE UNTUK
MEMPERLIHATKAN PERUBAHAN MOOD KARAKTER
TALISA DALAM “EKSPOSE”

(Aurellia Ramli)

ABSTRAK

Perancangan sef, props, dan kostum oleh production designer untuk
memperlihatkan perubahan mood karakter Talisa dalam film “Ekspose”. Film
“Ekspose” menceritakan tentang seorang jurnalis yang berusaha untuk
mengungkapkan sebuah kasus doxing, namun mengalami ancaman-ancaman dari
pihak yang berkuasa. Penelitian ini bertujuan untuk mengeksplorasi peran
production designer dalam merancang set, props, dan kostum karakter Talisa untuk
menunjukkan makna implisit berupa suasana dan situasi Talisa yang progresif dari
yang baik-baik saja menjadi memburuk dalam film “Ekspose”. Metode yang
digunakan adalah metode kualitatif berupa studi literatur dengan menggunakan
teori warna warm dan cool serta psikologi warna. Hasil penelitian menyatakan
bahwa production designer memiliki peran penting dalam merancang set, props,
dan kostum untuk dapat membangun suasana serta menggambarkan perasaan tokoh
dengan baik. Penelitian ini menunjukkan bagaimana pemilihan warna dan
perancangan pada kostum berperan penting dalam membangun suasana tertentu
untuk memperkuat sisi emosional serta karakterisasi tokoh. Penggunaan makna
psikologi dalam perancangan dan kostum membuat hasil secara visual maupun
naratif menjadi lebih selaras dan jelas.

Kata kunci: Production designer, Kostum, mood, Psikologi warna, Warm dan
Cool
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THE ROLE OF MISE-EN-SCENE IN DEPICTING TALISA’S
EMOTIONAL CHANGES IN “EKSPOSE”

(Aurellia Ramli)

ABSTRACT

Set, props and costume design by production designer to depict changes in Talisa’s
mood in “Ekspose”. “Ekspose” tells story of a journalist who attempts to expose a
doxing case but faces various threats from those in power. This study aims to
explore role of production designer in designing Talisa’s costumes to convey
implicit meanings related to atmosphere and psychological condition, which
progressively shift from a stable state to a deteriorating one throughout film. This
research employs a qualitative method in form of literature study, drawing on warm
and cool color theory as well as color psychology. Findings indicate that
production designer plays significant role in set, props, and costume design to
establish atmosphere and effectively represent emotional state of character. This
study demonstrates how color selection and costume design contribute to creation
of specific moods that strengthen emotional dimension and characterization.
Application of psychological color meanings in costume design results in more
coherent and clearly articulated visual and narrative outcome.

Keyword: Production designer, Costumes, Mood, Color psychology, Warm and
cool
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