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PERANCANGAN TOKOH PENGIDAP ALZHEIMER DAN
PASANGANNYA DALAM ANIMASI NULL

(Audy Steffanie Laurensia Christanto)

ABSTRAK

Penelitian ini membahas proses perancangan tokoh pengidap alzheimer dan
pasangannya dalam animasi 2d Null karya Katharsis Production yang mengangkat
tema psikologi, drama, dan misteri. Latar belakang penelitian ini berangkat dari
pentingnya desain tokoh dalam membangun identitas visual dan emosional tokoh
agar mampu menyampaikan pesan cerita secara efektif. Metode penelitian yang
digunakan adalah metode kualitatif dengan teknik studi literatur dan observasi
terhadap berbagai referensi desain tokoh dari film, anime, dan media visual lainnya.
Teori yang digunakan meliputi teori bentuk dasar dari Tillman (2019), proporsi
tubuh dari Bishop (2020), serta psikologi warna dari Mollica (2018). Hasil
penelitian menunjukkan bahwa penerapan bentuk persegi dan segitiga pada tokoh
Alois berhasil menggambarkan sifat keras kepala, tegas, serta konflik batin akibat
penyakit Alzheimer yang dialaminya. Sementara itu, kombinasi bentuk persegi dan
lingkaran pada tokoh Maria menonjolkan keteguhan, kehangatan, dan empati
sebagai seorang istri dan ibu. Pemilihan warna juga memperkuat representasi
emosional kedua tokoh seperti bagaimana warna hangat menggambarkan kasih dan
kebersamaan, sedangkan palet dingin menandakan kesedihan dan kehilangan.
Kesimpulan pada penelitian ini adalah bagaimana penerapan teori bentuk, proporsi,
dan warna dapat menghasilkan desain tokoh yang kuat secara visual maupun
emosional, serta dapat menjadi referensi bagi desainer tokoh dalam pengembangan
animasi 2D yang berorientasi pada narasi dan emosi.

Kata kunci: Desain tokoh, Bentuk, Proporsi badan, Warna, Alzheimer, Animasi,
Null

vii



CHARACTER DESIGN OF AN ALZHEIMER’S PATIENT AND

HIS PARTNER IN THE ANIMATION NULL

(Audy Steffanie Laurensia Christanto)

ABSTRACT

This research discusses the character design process of an alzheimer’s patient and
their partner in the animation Null by Katharsis Production, which explores themes
of psychology, drama, and mystery. The study is based on the importance of
character design in building a visual and emotional identity that effectively conveys
the story’s message. The research employed a qualitative method using literature
study and observation techniques on various character design references from
films, anime, and other visual media. Theoretical foundations include the basic
shape theory by Tillman (2019), body proportion theory by Bishop (2020), and
color psychology theory by Mollica (2018). The results show that the use of square
and triangular shapes in the design of Alois effectively represents his stubbornness,
firmness, and inner conflict caused by Alzheimer’s disease. Meanwhile, the
combination of square and circular forms in Maria’s character highlights her
determination, warmth, and empathy as a wife and mother. The choice of colors
also strengthens the emotional representation of both characters, like how warm
tones convey affection and togetherness, while cool tones express sadness and loss.
In conclusion, this study demonstrates that the application of theories of shape,
proportion, and color can produce character designs that are visually and
emotionally strong, serving as a useful reference for character designers in
developing 2D animation that focuses on narrative and emotion.

Keywords: Character design, Basic shape, Proportion, Color, ,Alzheimer, Alois,

Maria, Animation, Null
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