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setia terhadap suaminya. Namun disaat yang sama, tokoh tersebut sedang 

mengalami kesedihan dan keputusasaan yang datang dengan kehadiran penyakit 

Alzheimer pada suaminya. Sedangkan warna kulit sawo matang dan warna rambut 

coklat Maria dipilih untuk mendorongkan ras Jawa yang tertuliskan dalam 

tridimensional tokohnya serta mengikuti riset yang Jati (2017) telah lakukan. 

5. SIMPULAN 

Berdasarkan hasil proses perancangan dan analisis yang telah dijabarkan pada bab-

bab sebelumnya, dapat disimpulkan bahwa Perancangan Tokoh Pengidap 

Alzheimer Dan Pasangannya Pada Animasi Null berhasil menjawab rumusan 

masalah terkait bagaimana penerapan prinsip bentuk dasar, proporsi tubuh, serta 

teori warna dapat digunakan untuk membangun tokoh yang kuat secara visual dan 

emosional dalam karya animasi dua dimensi Null. Melalui pendekatan teori bentuk 

dasar dari Tillman (2019), proporsi tubuh dari Bishop (2020), serta teori psikologi 

warna dari Mollica (2018), penulis mampu menciptakan desain tokoh yang tidak 

hanya estetis tetapi juga mencerminkan kepribadian, latar belakang, dan kondisi 

psikologis masing-masing tokoh.  

Hasil dari proses penciptaan ini menunjukkan bahwa pemilihan bentuk 

persegi dan segitiga pada tokoh Alois dapat menggambarkan sifatnya yang keras 

kepala, tegas, dan penuh konflik batin akibat penyakit Alzheimer yang dialaminya. 

Sementara itu, kombinasi bentuk persegi dan lingkaran pada tokoh Maria dapat 

menonjolkan keteguhan sekaligus kehangatan dan empati seorang ibu yang 

merawat suaminya. Dari segi warna, penerapan warna palet hangat pada desain 

pertama Alois dan Maria berhasil membangun kesan harmonis dan penuh kasih, 

sedangkan perubahan menuju palet dingin pada versi revisi mampu 

menggambarkan perubahan emosional akibat tekanan dan realitas kehidupan yang 

mereka hadapi. 

Karya ini diharapkan dapat memberikan kontribusi dalam pengembangan 

desain tokoh animasi 2D yang berfokus pada pendekatan konseptual dan emosional 

melalui pemanfaatan teori bentuk, proporsi, dan warna. Selain itu, hasil penelitian 

ini dapat menjadi referensi bagi mahasiswa atau desainer tokoh dalam memahami 
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pentingnya hubungan antara desain visual dan narasi dalam menciptakan tokoh 

yang kuat dan bermakna. Adapun keterbatasan penelitian ini terletak pada 

penelitian yang hanya berfokus pada dua tokoh utama serta belum melibatkan 

proses animasi secara penuh, sehingga eksplorasi ekspresi gerak dan visual masih 

terbatas pada tahap desain statis.  
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