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memori. Secara keseluruhan, secara konsep ataupun teknis (modeling, texturing & 

shading, lighting, render) membuktikan keterkaitan langsung antara keputusan 

desain environment 3D dan emosional penonton terhadap tema yang diangkat yaitu 

kehilangan dan kenyataan. 

Penelitian ini memiliki keterbatasan yang perlu ditinjau, seperti ruang 

lingkup fokus hanya pada ruang keluarga sehingga terdapat keterbatasan secara 

umum. Untuk pengembangan selanjutnya disarankan melakukan perluasan 

cakupan studi ke berbagai tipe environment lain untuk menguji penerapan prinsip 

desain yang dibahas. Secara praktis, hasil karya ini dapat dimanfaatkan sebagai 

referensi proyek animasi hibrida (2D dan 3D) dan sebagai bahan ajar untuk praktik 

desain environment 3D dengan tema psikologis. 
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