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PERANCANGAN INTEGRASI VISUAL UNTUK MENCAPAI
VISUAL COHERENCE MELALUI DIGITAL COMPOSITING

PADA FILM ANIMASI DUET MAUT (2025)

(Rafida Izzah Setiaji)

ABSTRAK

Perkembangan teknologi dalam industri animasi telah memunculkan berbagai
metode baru dalam proses pascaproduksi, salah satunya adalah digital
compositing. Penulis bertugas untuk merancang dan menerapkan digital
compositing pada film animasi hybrid Duet Maut (2025) yang menggabungkan
animasi 2D, environment 3D, serta elemen VFX 2D. Proses ini berperan penting
dalam menyatukan elemen-elemen visual agar terlihat serasi dan memiliki
kedalaman ruang yang meyakinkan. Dalam pengerjaannya, penulis menerapkan
beberapa teknik digital compositing seperti color grading, lighting & shadow,
light wrap, depth of field, glow, serta integrasi VFX 2D untuk memperkuat
penceritaan dan menjaga konsistensi visual antar elemen. Tahapan tersebut
dilakukan menggunakan perangkat lunak Adobe After Effects dengan mengacu
pada teori-teori digital compositing. Penelitian ini menggunakan metode kualitatif
melalui studi literatur dan analisis hasil visual dari dua shot utama, yaitu Shot 47
dan Shot 52. Hasil penelitian menunjukkan bahwa integrasi visual yang dicapai
tidak dihasilkan oleh satu teknik saja, melainkan oleh kontribusi bersama dari
seluruh teknik digital compositing yang saling melengkapi. Setiap teknik bekerja
secara simultan dalam membentuk visual coherence, sehingga elemen-elemen 2D
dan 3D dapat berpadu secara harmonis sekaligus mendukung narasi cerita secara
sinematik. Dengan penerapan teknik yang tepat, tahap digital compositing pada
film Duet Maut berhasil menyatukan berbagai elemen visual menjadi satu
kesatuan yang utuh dan koheren.

Kata kunci: integrasi visual, visual coherence, digital compositing, duet maut
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DESIGNING VISUAL INTEGRATION TO ACHIEVE VISUAL
COHERENCE THROUGH DIGITAL COMPOSITING IN THE

ANIMATED FILM DUET MAUT (2025)

(Rafida Izzah Setiaji)

ABSTRACT

The development of technology in the animation industry has introduced various
new methods in post-production, one of which is digital compositing. The author
is responsible for designing and implementing digital compositing in the hybrid
animated film Duet Maut (2025), which combines 2D animation, 3D
environments, and 2D VFX elements. This process plays an essential role in
unifying visual elements so that they appear cohesive and create a convincing
sense of spatial depth. In its execution, the author applies several digital
compositing techniques, including color grading, lighting & shadow, light wrap,
depth of field, glow, and 2D VFX integration, to enhance storytelling and
maintain visual consistency across elements. These stages are carried out using
Adobe After Effects, referring to established digital compositing theories. This
study employs a qualitative method through literature review and visual analysis
of two key shots, namely Shot 47 and Shot 52. The findings indicate that the
achieved visual integration is not the result of a single technique, but rather the
combined contribution of all digital compositing techniques working together.
Each technique operates simultaneously to build visual coherence, allowing 2D
and 3D elements to merge harmoniously while supporting the cinematic narrative.
With careful planning and proper technical execution, the digital compositing
stage in Duet Maut successfully unifies multiple visual elements into a cohesive
whole.

Keywords: visual integration, visual coherence, digital compositing, duet maut
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