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PERANCANGAN WARNA DALAM MENDUKUNG 

VISUALISASI EMOSI DALAM 

FILM HYBRID GITU DOANG? (2025) 
 

 (Elisabeth Jessica Wibowo) 

ABSTRAK 

Warna adalah hal yang kita lihat dalam kehidupan sehari-hari. Pentingnya 

penggunaan warna dalam animasi dapat menceritakan sebuah emosi, simbolis, dan 

arti yang berbeda. Karya animasi hybrid adalah penggunaan dua atau lebih media 

untuk menciptakan karya gambar bergerak. Penulisan ini menganalisis 

perancangan warna dalam mendukung visualisasi emosi dalam film hybrid Gitu 

Doang berdasarkan HSV (Hue, Saturation, Value) dan psikologi warna melalui 

color script. Teknik penelitian yang digunakan yaitu observasi dan studi pustaka. 

Dengan observasi berbagai adegan dari film sebagai riset visual dan melakukan 

eksperimen dan eksplorasi dalam perancangan color script, hasil yang dicapaikan 

dapat memperdalam emosi dan makna yang tertera sesuai yang ingin disampaikan 

untuk mewakili tiap emosi. Hasil dari penggunaan warna dapat mendukung 

visualisasi emosi sesuai emosi yang ingin dicapaikan pada setiap shot. 

 

Kata kunci: warna, psikologi warna, HSV, color script 
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COLOR DESIGN IN SUPPORTING THE VISUALIZATION OF 

THE EMOTION IN THE HYBRID FILM GITU DOANG? (2025) 

 

 (Elisabeth Jessica Wibowo) 

ABSTRACT  

Color is something we see in everyday life. The importance of using color in 

animation can convey different emotions, symbols, and meanings. Hybrid 

animation works are the use of two or more media to create moving images. This 

paper will analyze the color design in supporting the visualization of the three-act 

structure in the hybrid film Gitu Doang based on HSV (Hue, Saturation, Value) and 

color psychology through color script. The research technique used are observation 

and literature study. By observing various scenes from the film as visual research 

and conducting experiments and explorations in color script design, the results 

achieved can deepen the emotions and meanings stated according to what is 

intended to be conveyed to represent each act. The results of the use of color can 

support the visualization of the emotion that are intended to be achieved in each 

shot. 

 

Keywords: color, color psychology, HSV, color script 
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