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PERANCANGAN ENVIRONMENT BERDASARKAN 3 
DIMENSIONAL TOKOH DALAM/FILM HYBRID GITU 

DOANG? (2025) 
 

Malvis Gabriel Swain 

ABSTRAK 

 

Film merupakan medium bercerita yang memanfaatkan visual untuk 
menyampaikan emosi dan pesan, dimana film biasanya terbagi menjadi dua, yaitu 
film animasi dan live action. Penelitian ini ingin mempelajari Bagaimana 3 
dimensional kepribadian tokoh dapat digambarkan melalui desain visual 
environment tempat tinggal Robotron dan Tirek? Dan bertujuan untuk merancang 
bagaimana sebuah desain visual environment dapat menggambarkan 3 dimensional 
tokoh. Penulis dalam pembuatan desain environement menggunakkan teori utama 
mise en scene dan teori pendukung teori warna dan 3 dimensional tokoh Egri Lajos. 
Metode penelitian yang akan digunakan penulis adalah kualitatif dengan 
pengumpulan data bersifat observatif. Film Gitu Doang? adalah karya dari Venera 
Visions yang dibuat untuk kepentingan tugas akhir. Film ini merupakan sebuah film 
hybrid drama slice of life, Gitu Doang? Memiliki tema cerita yang mengeksplorasi 
pengembangan kognitif pada anak-anak dalam interaksi satu dengan lainnya. 
Menceritakan tentang seorang anak bernama Dennis dan Eric yang baru berkenalan 
sejak Eric menjadi tetangga baru Dennis. Penulis menggunakkan gambar 
background dari setting dunia Robotron untuk menampilkan bentuk visual yang 
telah diterjemahkan dari kepribadian Dennis,  penulis juga menggunakkan adegan 
dari dunia Tirek. Perancangan desain environment tokoh animasi Robotron dan 
Tirek pada film Gitu Doang? dibuat dengan menerjemahkan 3 dimensional tokoh 
Eric dan Dennis.  
 

 

Kata kunci: environment design, mise en scene, terjemahan, penggambaran 
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ENVIRONMENT DESIGN BASED ON THE 
 THREE-DIMENSIONAL CHARACTER IN A HYBRID FILM 

GITU DOANG? (2025) 
 

 Malvis Gabriel Swain 

 

ABSTRACT  

Film is a storytelling medium that utilizes visuals to convey emotions and messages, 
in which films are usually divided into two types, namely animated films and live-
action films. This research aims to study how the three-dimensional personality of 
characters can be depicted through the visual design of the living environments of 
Robotron and Tirek, and aims to design how a visual environment design can depict 
three-dimensional characters. In creating the environment design, the author uses 
mise-en-scène theory as the main theory and supporting theories of color theory 
and the three-dimensional character theory by Egri Lajos. The research method 
used by the author is qualitative, with observational data collection. Gitu Doang? 
is a film by Venera Visions created for the purpose of a final project. This film is a 
hybrid drama slice-of-life film. Gitu Doang? has a story theme that explores 
cognitive development in children in their interactions with one another. It tells the 
story of a child named Dennis and Eric who have just met since Eric became 
Dennis’s new neighbor. The author uses background images from the setting of the 
world of Robotron to present visual forms that have been translated from Dennis’s 
personality, and the author also uses scenes from the world of Tirek. The design of 
the animated character environments of Robotron and Tirek in the film Gitu 
Doang? is created by translating the three-dimensional characters of Eric and 
Dennis. 
. 
 

 

Keywords:  environment design, mise en scene, translation, depiction 
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