5. SIMPULAN

Dari penelitian ini, dapat disimpulkan bahwa penelitian ini merupakan sebuah
upaya dari penulis untuk memvisualisasikan transformasi karakter dengan staging.
Pengaplikasian teori Staging: Dominant vs Submissive digunakan untuk
menggambarkan  transformasi  karakter =~ Siu  saat dominansi  yang
memimpin/menuntun dan saat dominasi yang menindas. Comfort and Discomfort
in Directionality of Movement digunakan untuk memvisualisasikan transformasi
karakter Siu melalui pergerakan karakter, Siu berjalan dari kanan ke kiri frame
untuk menggambarkan perubahan negatif. Adegan 19, pergerakan Siu dari kiri ke
kanan menunjukkan perubahan yang positif.

Penulis sebagai sutradara menyusun blocking diagram dan floorplan agar
pergerakkan karakter Siu dapat memvisualisasikan transformasi karakter. Semua
pilihan tersebut, merupakan proses perancangan untuk memvisualisasikan
transformasi karakter. Teori yang dipakai penulis termasuk kategori teori kognitif
yang membuat hasil yang didapat bersifat variatif tergantung individu. Penulis
berharap penelitian ini dapat memberikan wawasan dan panduan bagi penulis lain
dalam memahami penerapan staging untuk memvisualisasikan transformasi

karakter.
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