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PERANCANGAN PANDUAN GAYA VISUAL
KARAKTER TIM SUPERHERO

PATRIOT BUMILANGIT
(Mikael Perkasa Untoro)

ABSTRAK

Pelaksanaan magang di PT Bumilangit Entertainment Corpora memberikan
kesempatan bagi penulis untuk memahami dinamika industri kreatif melalui
keterlibatan langsung dalam proses pengembangan konten visual berbasis karakter.
Sebagai perusahaan yang mengelola lebih dari seribu intelektual properti,
Bumilangit menerapkan standar kerja yang menuntut ketelitian, konsistensi, dan
pemahaman terhadap kaidah desain karakter. Dalam proses ini, penulis
memanfaatkan teori pengungkapan karakter dari Wibowo (2024), yang
menekankan bahwa karakter harus ditampilkan melalui tindaka, reaksi, dan
keputusan visual yang mencerminkan motivasi serta konflik internalnya.
Pendekatan tersebut membantu penulis memahami bagaimana gestur, ekspresi,
serta situasi dapat mengungkap lapisan terdalam dari identitas tokoh dalam medium
visual. Selama pelaksanaan magang, penulis terlibat dalam asistensi kreatif,
penyusunan elemen visual, dan produksi konten yang disesuaikan dengan
kebutuhan komersial perusahaan. Keterlibatan ini memberikan gambaran
menyeluruh mengenai alur kerja profesional, termasuk pentingnya komunikasi,
manajemen waktu, serta penyesuaian ide dengan arahan supervisor. Melalui
pengalaman tersebut, penulis memperoleh pemahaman yang lebih matang
mengenai praktik kerja kreatif dan penerapan teori visual dalam konteks industri.

Kata kunci: Desain Karakter, Produksi Kreatif, Penceritaan Visual

IX
Perancangan Panduan Gaya..., Mikael Perkasa Untoro, Universitas Multimedia Nusantara



DESIGNING THE VISUAL STYLE GUIDE
FOR THE PATRIOT SUPERHERO TEAM

OF BUMILANGIT

(Mikael Perkasa Untoro)

ABSTRACT

The internship at PT Bumilangit Entertainment Corpora provided the author with
an opportunity to understand the dynamic of the creative industry through direct
involvement in the development of character-based visual content. As a company
that manages more than a thousand intellectual properties, Bumilangit maintains
professional standards that emphasize precision, consistency, and a strong
comprehension of character design principles. Throughout the intership, the author
applied Wibowo’s (2024) theory of character revelation, which highlights that
characters should be communicated through actions, reactions, and visual
decisions that reflect their motivations and internal conflicts. This approach
supported the author in recognizing how gestures, expressions, and situational
context can reveal deeper layers of a character’s identity in visual media. During
the intership period, the author contributed to creative assistance, visual asset
development, and content production aligned with the company’s commercial
needs. This involvement offered comprehensive insight into professional workflows,
including the importance of communication, time management, and adapting ideas
according to supervisor direction. Through these experiences, the author gained a
more mature understanding of creative work practices and the application of visual
theory within an industry context.

Keywords: Character Design, Creative Production, Visual Storytelling.
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