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PERANCANGAN DESAIN MOTION STICKER MASKOT
COKO DI PT HALOCOKO ICE CREAM INDONESIA

(Angie Juwita)

ABSTRAK

Digital marketing merupakan salah satu strategi pemasaran yang melibatkan
teknologi digital seperti sosial media maupun perangkat mobile dalam rangka
meningkatkan brand awareness di kalangan masyarakat. PT Halocoko Ice Cream
Indonesia merupakan salah satu perusahaan yang bergerak dalam bidang F&B
secara spesifiknya adalah produk es krim spesialis di cokelat. Selama melakukan
kegiatan magang, penulis berperan sebagai graphic design inten di departemen
brand dalam perusahaan PT Halocoko Ice Cream Indonesia dan bertanggung jawab
atas proyek yang dikerjakan oleh penulis yaitu motion sticker maskot, pembuatan
maskot, dan membuat konten branding untuk sosial media, dan beberapa desain
lainnya. Kegiatan magang ini tidak hanya memberikan pengalaman yang berharga
namun juga memperkuat dan memperdalam ilmu DKV yang dapat dipelajari oleh
penulis.

Kata kunci: Desain grafik, Motion sticker, Maskot
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DESIGN OF COKO MASCOT MOTION STICKER AT PT
HALOCOKO ICE CREAM Indonesia

(Angie Juwita)

ABSTRACT

Digital Marketing is a marketing strategy that uses digital technologies such as
social media platforms and mobile devices for the purpose of enhancing brand
awareness among the public. PT Halocoko Ice Cream Indonesia is one of the
companies that engaged in part of food and beverage sector, especially specialized
on chocolate-based ice cream products. During the internship, the author served
as graphic design intern within the Brand Department of the company. The author
also responsible for several projects such as motion stickers for mascot, mascot
creation, the production of branding content for social media, as well as various
other design-related tasks. The internship experience not only provided the author
with valuable practical exposure but also strengthened and deepened the author’s
knowledge and competencies in the field of Visual Communication Design.

Keywords: Graphic Design, Motion Sticker, Mascot
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