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PERANCANGAN ULANG DESAIN ANTARMUKA
WEBSITE PT. RONEX MUDA BERKARYA

(Jennifer Tan)

ABSTRAK

Persaingan dunia kerja yang semakin ketat menuntut mahasiswa Desain
Komunikasi Visual untuk menguasai hard skill maupun soft skill, yang tidak hanya
diperoleh melalui perkuliahan tetapi juga melalui pengalaman praktik langsung di
lapangan. Salah satu sarana untuk memperoleh pengalaman tersebut adalah
program magang yang diselenggarakan oleh Universitas Multimedia Nusantara,
yang memberikan kesempatan bagi mahasiswa untuk menerapkan pengetahuan
akademik, mengembangkan keterampilan profesional, serta memahami etika dan
alur kerja di lingkungan industri. Penulis mengikuti program magang ini di PT.
Ronex Muda Berkarya, sebuah perusahaan konstruksi yang menangani beragam
proyek pembangunan dan renovasi. Selama magang, penulis menempati posisi
sebagai Graphic & UI/UX Designer Intern dan terlibat dalam berbagai proyek yang
berkaitan dengan marketing dan branding perusahaan. Kegiatan ini memberikan
pengalaman langsung dalam menerapkan prinsip desain, mengasah kemampuan
teknis, serta beradaptasi dengan dinamika kerja profesional. Melalui keterlibatan
dalam proyek nyata, penulis dapat memperluas wawasan mengenai praktik industri,
meningkatkan kemampuan problem solving dan kolaborasi, serta membangun
kompetensi yang menjadi bekal untuk mengembangkan karier di bidang desain
grafis dan UI/UX.

Kata kunci: Magang, Desain Grafis, U/UX, Branding
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REDESIGN OF PT. RONEX MUDA BERKARYA’S

WEBSITE INTERFACE

(Jennifer Tan)

ABSTRACT

The increasingly competitive job market requires Visual Communication Design
students to master both hard and soft skills, which are acquired not only through
coursework but also through practical experience in the field. One way to gain such
experience is through the internship program organized by Universitas Multimedia
Nusantara, which provides students the opportunity to apply academic knowledge,
develop professional skills, and understand workplace ethics and workflows in an
industrial environment. The author participated in this internship at PT. Ronex
Muda Berkarya, a construction company handling various building and renovation
projects. During the internship, the author held the position of Graphic & UlI/UX
Designer Intern and was involved in multiple projects related to the company’s
marketing and branding. This experience provided direct opportunities to apply
design principles, enhance technical skills, and adapt to professional work
dynamics. Through engagement in real projects, the author was able to broaden
understanding of industry practices, improve problem-solving and collaboration
abilities, and build competencies that serve as a foundation for a future career in
graphic and UI/UX design.

Keywords: Internship, Graphic Design, Ul/UX, Branding
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