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ANALISIS KOMPARATIF PLATFORM Al VOICE-OVER
DALAM PERANCANGAN PRODUKSI KONTEN INFORMASI

DIGITAL
Rizky Ramadhan Sabda Pamudji

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis secara komparatif tiga platform Al
voice-over, yaitu ElevenLabs, VVoiceoover.com, dan VEED.IO dalam perancangan
dan produksi konten informasi digital di PT Teknologi Indonesia Group. Penelitian
ini dilatarbelakangi oleh meningkatnya kebutuhan produksi video digital yang
cepat, masif, dan konsisten, serta keterbatasan metode voice-over konvensional
yang membutuhkan biaya dan waktu relatif besar. Metode penelitian yang
digunakan adalah kualitatif deskriptif dengan fokus pada pemanfaatan teknologi
text-to-speech berbasis kecerdasan buatan dalam alur kerja produksi konten
perusahaan. Analisis dilakukan terhadap beberapa aspek, meliputi kualitas dan
naturalitas suara, prosodi, kecepatan render, kelengkapan fitur seperti emotion
control dan voice cloning, kemudahan penggunaan, lisensi, biaya, serta kesesuaian
platform untuk produksi konten profesional dan berskala besar. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa ElevenLabs unggul dalam aspek naturalitas suara, stabilitas
prosodi, kelengkapan ekspresi, efisiensi produksi, dan kejelasan lisensi komersial.
Sementara itu, VVoiceoover.com dinilai cukup memadai untuk kebutuhan konten
sederhana dengan keterbatasan fitur dan lisensi, sedangkan VEED.IO lebih
berfungsi sebagai pelengkap pengeditan video. Penelitian ini menyimpulkan bahwa
ElevenLabs merupakan platform paling optimal untuk mendukung strategi
produksi konten informasi digital di PT Teknologi Indonesia Group, dengan dua
platform lainnya sebagai pendukung kebutuhan tertentu.

Kata kunci: Al Voice over, Produksi Konten, Komparasi platform
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A COMPARATIVE ANALYSIS OF Al VOICE-OVER
PLATFORMS IN DIGITAL INFORMATION CONTENT

PRODUCTION DESIGN

Rizky Ramadhan Sabda Pamudji

ABSTRACT

This study aims to conduct a comparative analysis of three Al voice-over
platforms—ElevenLabs, Voiceoover.com, and VEED.IO—in the design and
production of digital informational content at PT Teknologi Indonesia Group. The
study is motivated by the growing demand for fast, large-scale, and consistent
digital video production, as well as the limitations of conventional voice-over
methods, which require relatively high costs and time. The research employs a
qualitative descriptive method, focusing on the utilization of artificial intelligence—
based text-to-speech technology within the company’s content production
workflow. The analysis examines several aspects, including voice quality and
naturalness, prosody, rendering speed, feature completeness such as emotion
control and voice cloning, ease of use, licensing, cost, and platform suitability for
professional and large-scale content production. The results indicate that
ElevenLabs excels in voice naturalness, prosodic stability, expressive range,
production efficiency, and clarity of commercial licensing. Meanwhile,
Voiceoover.com is considered sufficient for simple content needs with limitations
in features and licensing, while VEED.IO primarily functions as a complementary
video editing tool. The study concludes that ElevenLabs is the most optimal
platform for supporting digital informational content production strategies at PT
Teknologi Indonesia Group, with the other two platforms serving as supporting
tools for specific needs

Keywords: Al voice-over, content production, platform comparison
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