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menilai penghematan waktu, penurunan biaya, atau tingkat kepuasan pengguna 

melalui survei dan statistik. 

Ketiga, penggunaan AI dalam produksi konten digital sebaiknya diperluas pada 

aspek lain, seperti otomatisasi penyuntingan suara, noise reduction, atau integrasi 

antara voice-over AI dengan teknologi avatar atau virtual presenter. 
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