ngan kemampuan,

yaitu animasi karakter but memberikan peluang

untuk masuk ke industri anima ctelah melewati tahap seleksi dan

wawancara di beberapa studio, akhirnya memperoleh kesempatan untuk bergabung

dengan Nouverior.

angkan
visual

artistik

karena

terlibat langsung dalam tahap pengembangan visual berdasarkan konsep yang telah

dibuat U Npt |rtls da ;Rrors C'ln s}rt prAtk S‘nu dan
keterampilan dasar tentang VFX diperoleh dari pengalaman selama perkuliahan

namun MgurlzJ sofhre ;I:u mInunMoseEenel dan pengembangan
lebih laﬁ. Proitjtersagt merﬁi keﬁoataq_r;tuk Aempeﬁam ;Kahaman
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enghadapi tantangan produksi nyata di

Selama masa perkulis g 0 Digital VFX,

Hybrid Film , pemahaman

yang luas me S nbelajaran

di fondasi

lasar ya

sistem kerja serta
pipeline yang digunakar snya pada pengembangan
game. Pengalaman yang didapa 1 memahami alur kerja, tahapan

produksi, serta penerapan VFX menggunakan software yang dirancang khusus

untuk kebutuhan industri game.

yang ingin dilamar. Sebelum proses lamaran dimulai, dilakukan pembaruan CV dan

portofoUenN‘nerlalean Eil kR ya@ela' dit;Ft seAa ps.lliahan.

Portfolio disusun melalui website Artstation yang menampilkan berbagai karya 3D,

serta d kapi_dengan_showreel Ii Y e )Eg pilkan kuman

"“N"US ANTARA
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Setelah persiapan selesai es. pencarian studio dilakukan melalui

berbagai situs dan medi g di bidang 3D. Beberapa
studio yang menjad 1 adala 10, Brownbag Studio,

dio. Pengajuan

dengan sesi
wawancara ta a sebagai peserta
magang di Nouve juli hingga januari,
kegiatan dilakukan secare . Proses pengarahan dan
koordinasi dilaksanakan melalui Discord, dimana CEO studio memberikan
penjelasan mengenai pipeline pembuatan game serta pembagian tugas yang harus

diselesaikan selama program magang berlangsung.

diwajibkan menjaga kerahasiaan seluruh informasi perusahaan menggunakan kanal

yang tele:juntNetia' diVi, E mReriS un"mn?ik Aara Sstruktif
agar suasana kerja tetap positif dan produktif. Sementara itu, hal yang tidak boleh

dilakukaertaJup hamb ikarl inMsi Erusa@l kl 1|A server,
mengmmag ang luar tanpa izin en rkan _ informasi palsu, serta
menunj n Dgaku sak Aas &lrti skrirAsi, ard , atau
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membahas topik sensitif. Dengan nduan ini, proses koordinasi melalui

Discord dapat berjalan ehat serta profesional.
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