3.1 Kedudukan dan .
Selama menje angan game
i pgung | c
pada i

iawe bimb 1asil sesuai
dengan ar3

ARCO KURNIAWAN RAYYAN
Founder/CEQ Intern
>

r 3'ed'ain 'lis
Proses p fek visual dimu engan memilih concept a al yang

akan dijadikan acuan untuk pembuatan efek. Setelah memilih desain, dilakukan

konﬁmw ter|N) dahulu'kepa emRbinSnul' meqa-stilAba konsep
terseb dal roy. te etuJ , proses
dilanJu dﬂrls engeraMun:En b ter dalam
menca ila efe engﬂakaertwml-yanﬁlraniR, ﬁs untuk

penge
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Tahapan produksi_d ebagai dasar dari efek
materials untuk

kel, warna, dan

n dinamis di

Di Nouverior Stud tim efek visual dan

animasi untuk proyek ga e. Tugas utama meliputi
pemilihan concept art final dari tim lain sebagai acuan, kemudian mengembangkan
efek di Unity dengan menggunakan particle system atau Visual Effect Graph.

Bentuk dasar efek dibuat di Blender, diekspor sebagai .OBJ, dan diimpor ke Unity.

Selama proses magang di Nouverior, banyak hal baru yang dipelajari, terutama

dalam Mua fek'«iSLVnerEmaleof@e y'ng Ell-umAthunakan

sebelumnya. Pengalaman ini_juga memberikan emahaman mendalam tentang

prosed j fe31 lai 'arl Mnm pr es erjaan,
komumN deU tlrsrewsAhmgNahaplﬂnahK Mﬁul Iﬁgalaman
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enai alur kerja atau pipeline yang

Selama menjalani ma o di y selama enam

X Artist an anggota

an peran sebagga tu proses

sehingga dipilih
pendekatan stylized aga ¢ telah ditetapkan studio.
Seluruh proses ini merupakan bagia upaya mendukung kualitas presentasi
visual game “ANV”. Meskipun efek yang dihasilkan dapat mengalami perubahan
atau penyesuaian selama pengembangan, setiap VFX yang dibuat tetap menjadi

visual

Blender Waterfall Effect - Karena terbiasa

(14 Juli -16 Juli menggunakan

UNIVERSI|TaS
MULT M E| D bt
N U

SANTA BZA™
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dikumpulkan
dalam folder
Google Drive

Week 2
(22 Juli - 24

ada tahap ini,
diinformasikan
bahwa game
yang
dikembangkan
akan
menggunakan

(25 Juli- 30 Agu

pembuatan efek

visual.
Week nit se st ct j S
(1 Agustus - 7 Agustusi_ diberikan tugas

T | M E| D =fy=
NUSANTA ="
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melakukan riset
dan
menyelesaikan
efeknya, hasil
periksa untuk
i, lalu
pulkan ke

Week 6 Research and - Pada minggu
(19 Agustus - 24 Development tersebut tidak ada

Agus

k revisi, dan
setelah disetujui,
hasil akhirnya
dikumpulkan ke
Google Drive
Folder

Week 7

Poison Splash Effec
(25 Agustus - 29 baru yang lebih

“UNIVERS |TES

melibatkan efek

MULTIM E| D%
NUSANTRA b
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revisi

Week 8 - Hasil awal belum
(1 September - 8 i
September)

dlkumpulkan ke

Google Drive
Folder.
Week 10 Explosion Effect - Memilih tugas
(20 September 24 dengan efek
September) ledakan dan

S e Ef]
(26 September - 29 dengan efek asap

"UNIVERSI wa&st

Week 11

Vlsual Effect

T 1 M E| D 1K
pe gg article

MUL bt
SA N T A e

N

U
U
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selesai dibuat,
hasilnya

menambahkan
elemen asap agar
hasilnya lebih
sesuai, efek
kemudian

Week

210 - 24 Okt

mengerjakan

pitch u game
|V ERS T thoxyan
sedang populer.

UN
MULTI M E|Dsra:,
NUSANTIA Rl
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membiasakan diri
dengan software
atau engine

a minggu ini

Week 15
an masih

27 Oktobe

pat dikerjakan.

3.2.2 Uraian Kerja Magang

Selama magang di Nouverior Studio, berperan sebagai VFX Artist dengan

konsep

akhir dari efek tersebut melalui forum skill design concept art yang terdapat

dndvsegohert 15 [T A S
MULTIMEDIA
NUSANTARA
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SKILL |

an bahwa efek
tersebut belum mbangan, setiap
progres harus diperb tim dapat memantau
perkembangan. Setiap ve melalui proses peninjauan
dan mendapatkan masukan atau revisi dari Art Director. Setelah disetujui, barulah

efek dapat dilanjutkan ke tahap penyempurnaan dan finalisasi di Unity.

N U SebdootbikoddeR A
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Setelah mengirimkan hasi ¢ _forum, proses dilanjutkan dengan

menunggu tanggapan dé piasanya memakan waktu

beberapa hari kare

balik dan catatan re

shader

graph. Setelah shader graph dibuat, langkah selanjutnya adalah menyusun dan

menggabungk berapamnodes rti simple noise serta ambahkantiling and

offset ntﬂ!agN;:k Irlily:ergk. Kuds aa/E1 noﬂa[':li bungkan dengan

node laMutukwlgoﬁl nTF noile. SMutn)Elita\@-Lkar!colvode dan
mem

moving node, lalu semua node tersebut digabungkan untu entuk material.

NUSANTARA
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Setelah material selesai dibuat, material tersebut dimasukkan ke dalam trail particle

system untuk mendapatkan hasil akhirnya.

Gambar 3.2.2'Node di Unity

Gambar 3.2.2 Hasil VEX trail
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Setelah semua efek di embali ke forum untuk

ma, se dikumpulkan ke

Nouverior Google Dr olde yai hasi
B. 'k -

ert angkah awal ac ing sudah
Setelah 51 apakah

sebut n ang lain.

an jawa dan belum

pa pun a.

ouverior

Uam Nyekl iniMarluEem(B’ariSra \l-‘en;!:na& Vi,\sl Effect
Graph. edatn '1tarrtranta article Mm aan [Unity d!}n Visual Effect
erle TT r ektur ]E B

Graph (VFX Graph) terletak pada arsit dan performanya. Particle System

mengg\Nan M untSmenmkanN\ulas-i';artﬂAsedRan A Graph
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memanfaatkan GPU untuk proses_tersebut. Penggunaan GPU memungkinkan
pembuatan efek yang jaulrlebih kompleks dengan jutaan partikel, karena GPU lebih

dioptimalkan untuk'melakukan pemrosesan secara paralel.

Dark #Portal

s Attributes

@ Custom Attributes

@@ Built-in Attributes

Gambar/3.2.2 Hasil Node VEX Gtaph

VFX Graph menggunakan sistem berbasis node yang mirip dengan pembuatan
material atau shader; sehingga pengetahuan sebelumnya dapat diterapkan pada
sistem ini. Untuk membuat satu efek visual, diperlukan beberapa node agar hasilnya
lebih halus dan kompleks. Pada tahap ini dilakukan penyesuaian terhadap ukuran,
warna, nilai, serta cara animasinya-bergerak. Setelah efek selesai dibuatyshasilnya
dikirim kepada pembimbing untuk mendapatkan masukan dan arahan mengenai

hal-hal yang perlu diperbaiki.
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Gambar 3.2 sil VFX portal

Agar hasilnya lebih sesuai dengan konsep, pembimbing menyarankan untuk

menambahkan efek asap di sekitar portal. Efek tersebut dibuat dengan metode yang

tambahan, file kemudian diunggah ke Google Drive Folder.

UNIVERSITAS
MULTIMEDIA
NUSANTARA
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3.2.3 Kendala yang D

Tantangan yang Dihadapi Selama Magang di Nouverior:

1. Membutuhkan Koneksi Internet yang Stabil.

p sulit

karena belum terbiasa dengan tampilan antarmuka dan fungsinya. Namun, beberapa

pengetwn teng rl)deVg sElurrR di@ arildi B ndeApat&rapkan
di Unitil meskiTrjcarallirj a*berlieda tetai)i meéjkutﬁnsip rang&rupa.
NEUTSTA'N TARA

24
Kontribusi VFX Artist..., Rayyan Setiady, Universitas Multimedia Nusantara



Karena seluruh kegiatan dilakuka aring, komunikasi terkadang menjadi

sulit. Ada kalanya tidak bing selama beberapa hari
hingga minggu.

anggota memiliki ersebut sempat

etahuan dan

Meskipun sempat lambat d diatasi dengan cara belajar
menggunakan software melalui berbagai tutorial, baik berupa video maupun artikel.
Penulis juga bergabung ke dalam komunitas daring yang berfokus pada pengguna

efektif.

n kecil,
erdal haman
terhadap ara ma engan

demikian, waktu yang ada tetap produktif dan bermanfaat untuk pengembangan

“"UNIVERSITAS
MULTIMEDIA
NUSANTARA

25
Kontribusi VFX Artist..., Rayyan Setiady, Universitas Multimedia Nusantara



