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PERANCANGAN SET DAN PROPERTI UNTUK
MENGGAMBARKAN KONFLIK BATIN DALAM FILM

“DERITA PENUNGGU RUMAH”

Michael Kusuma

ABSTRAK

Set dan properti memiliki peran penting dalam membangun makna naratif dan
emosional dalam film. Penelitian ini berfokus pada perancangan set ruang tamu dan
properti music box dalam film pendek Derita Penunggu Rumah sebagai
representasi konflik emosi batin karakter utama, Nina. Tujuan penelitian ini adalah
memahami bagaimana elemen mise-en-scene digunakan untuk menggambarkan
kondisi psikologis tokoh melalui simbol visual. Penelitian menggunakan metode
kualitatif dengan studi literatur dan observasi karya. Hasil menunjukkan bahwa
ruang tamu dengan suasana redup, warna kusam, dan elemen seperti jendela
tertutup serta lukisan miring merepresentasikan keterasingan Nina, sementara
music box menjadi simbol kenangan dan harapan yang memperdalam konflik
batinnya. Kesimpulannya, desain produksi tidak hanya berfungsi sebagai
pendukung visual, tetapi juga sebagai medium ekspresif untuk menerjemahkan
emosi karakter secara simbolik dan mendalam.

Kata kunci: Derita Penunggu Rumah, Production Designer, Mise en scéne,
Properti

viii



DESIGN OF THE SET AND PROPERTY TO DEPICT THE
INNER CONFLICT IN THE FILM "DERITA PENUNGGU

RUMAH”

Michael Kusuma

ABSTRACT

Set design and properties play a significant role in constructing narrative and
emotional meaning in film. This study focuses on the design of the living room set
and the music box property in the short film Derita Penunggu Rumah as a
representation of the inner emotional conflict of the main character, Nina. The
purpose of this research is to understand how mise-en-scene elements can be used
to visualize the character’s psychological condition through symbolic visuals. This
research applies a qualitative approach through literature studies and artistic
observation. The results show that the living room’s dim atmosphere, faded colors,
and elements such as boarded windows and tilted paintings represent Nina'’s
isolation, while the music box symbolizes memories and hope that deepen her inner
struggle. In conclusion, production design functions not only as a visual support
but also as an expressive medium that translates emotional depth into symbolic and
meaningful imagery.

Keywords: Derita Penunggu Rumah, Production Designer, Mise en scene,

Properties
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