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PERANCANGAN PERKEMBANGAN KARAKTER MAYRA 

DALAM FILM ANIMASI 7,6 SR 

 Felicia Chai 

ABSTRAK 

Film animasi 7,6 SR merupakan film fiksi yang menceritakan tragedi gempa yang 
terjadi di Padang pada tahun 2009. Penelitian ini memberikan kesempatan penulis 
untuk memberi pemahaman terhadap perbedaan karakter utama sebelum dan 
sesudah terkena tragedi gempa. Penulis menggunakan metode kualitatif untuk 
meneliti secara mendalam mengenai proses perancangan perkembangan karakter 
Mayra. Studi literatur yang digunakan adalah teori Character Design, 3 
Dimensional Character, dan Act Structure. Kemudian penulis menerapkan 3 
Dimensional Character pada sebuah karakter agar menciptakan Design Character 
yang sesuai dengan latar cerita. Penulis mengambil beberapa karakter sebagai 
Paduan untuk konsep dasar pembuatan karakter. Kemudian penulis melakukan 
beberapa tahapan yaitu membuat konsep dasar cerita, mencari referensi, membuat 
3 dimensional karakter, perancangan desain karakter dan warna karakter. Setelah 
tahap tersebut penulis lanjut merancang visual Mayra setelah terkena gempa. 
Penulis berfokus pada act awal dan act akhir untuk menggambarkan kondisi fisik 
dan mental Mayra. Perubahan Mayra sebelum dan sesudah tragedi menunjukan 
perkembangan yang jelas dan realistis. Pada akhirnya, hasil perancangan 
perkembangan Mayra terlihat berbeda antara awal hingga akhir cerita dan mampu 
menambahkan emosional pada penonton. 
 

Kata kunci: Character Design, 3 Dimensional Character, Mayra. 
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A CHARACTER DEVELOPMENT APPROACH OF MAYRA 

IN THE ANIMATED SHORT FILM 7,6 SR 

 Felicia Chai 

ABSTRACT 

The animated film 7.6 SR is a fictional narrative inspired by the earthquake tragedy 
that struck Padang in 2009. This study provides an opportunity for the author to 
explore the transformation of the main character before and after experiencing the 
disaster. A qualitative method is employed to examine the design process behind 
Mayra’s character development in depth. The literature review draws upon theories 
of Character Design, Three-Dimensional Character, and Act Structure. These 
frameworks are applied to construct a character design that aligns with the story’s 
background. To establish a foundational concept, the author references several 
existing characters as comparative models. The development process includes 
multiple stages: crafting the core narrative concept, gathering visual and thematic 
references, constructing the character’s three-dimensional profile, designing the 
character’s appearance, and selecting appropriate color schemes. Following these 
stages, the author proceeds to visualize Mayra’s post-earthquake condition. The 
focus is placed on the initial and final acts to portray Mayra’s physical and 
psychological states. The contrast between her pre- and post-disaster persona 
reveals a clear and realistic progression. Ultimately, the result of Mayra’s 
character development presents a distinct transformation from the beginning to the 
end of the story, successfully enhancing the emotional impact on the audience. 
 

Keywords: Character Design, 3 dimentional character, Mayra. 
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