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PERANCANGAN TOKOH MAURYN DAN DITO DALAM
FILM ANIMASI 2D DUET MAUT

Khalila Elysia Cahyarani

ABSTRAK

Berdasarkan teori Baumrind, terdapat 4 pola asuh yang anak yakni pola demokratis,
otoriter, permisif, dan tidak terlibat. Setiap pola asuh dapat memberikan dampak
yang berbeda kepada remaja. Penelitian berfokus pada perancangan tokoh Mauryn
yang mewakili remaja dengan hasil pola asuh otoriter dan tokoh Dito sebagai
remaja yang menerima pola asuh tidak terlibat dalam animasi pendek Duet Maut.
Metode penelitian yang digunakan adalah kualitatif dengan teknik pengumpulan
data studi literatur dan observasi karya. Penelitian ini menerapkan teori desain
tokoh yang meliputi three-dimensional character dengan fokus psikologis, kostum
dan warna dan didukung oleh teori gaya asuh anak. Penelitian ini menghasilkan 2
desain tokoh, yakni Mauryn dan Dito. Mauryn dirancang dengan kostum seragam
rapi dengan beberapa aksesoris, warna dominan biru, dan gestur tertutup sesuai
dengan sifatnya yang dingin, ambisius namun sedikit pemberontak. Sementara itu,
Dito dirancang dengan kostum berantakan, warna dominan merah dan gestur
terbuka, sesuai dengan wataknya yang jahil, bebas, dan kekanak-kanakan.

Kata kunci: Desain tokoh, animasi pendek, Film Duet Maut, gaya asuh
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CHARACTER DESIGN OF MAURYN AND DITO IN THE

2D ANIMATED FILM DUET MAUT

Khalila Elysia Cahyarani

ABSTRACT

Based on Baumrind’s theory, there are 4 types of parenting stvle, namely
authoritative, authoritarian, permissive and neglectful. Each parenting style could
result in different impacts on adolescents. This research is focused on the character
design of Mauryn as a teenager with authroritarian parents and Dito with
neglectful parents in Duet Maut short animation. This research uses qualitative
method with literature review and observation as its data collection method. This
research applies three-dimensional character theory with focus on the psychology
aspect, costume and colour, and is supported by parenting style theory. This thesis
resulted in two character designs, Mauryn and Dito. Mauryn’s character is
designed with neat uniform and accessories, blue dominant colour, and closed off
gesture to adjust to her cold, ambitious yet slightly rebel demeanor. While Dito is
designed with messy costume, red main colour and open gesture to represent his
mischievous, free and childish nature.

Keywords: Character design, short animation, Duet Maut film, parenting style
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