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PERANCANGAN MUSIK RAP SEBAGAI DIALOG
EMOSIONAL DALAM FILM PENDEK MARDIKA

(Justin Jefferson Borhan)

ABSTRAK

Penelitian ini membahas perancangan musik rap sebagai elemen dialog naratif,
yang efektif sebagai penyampaian emosi akibat opresi pada film Mardika. Latar
belakang dibuatnya penelitian ini dilandaskan pada musik populer yang dapat
memperdalam film secara emosional dan kultural, namun belum banyak eksplorasi
musik rap secara spesifik sebagai medium dialog musikal. Penelitian ini
menggunakan teori skor musik dalam film oleh Sonnenschein (2001), didukung
dengan teori musik rap karya Millea (2019), teori emosi musik oleh Juslin (2019),
dan teori emosi akibat oppression dari Pismenny (2024). Perasaan karakter Daud
yang campur aduk dari oppression menjadi dasar perancangan konsep skor dialog
rap dalam film ini. Melalui tahap analisis naskah dan perancangan konsep, hasil
penerapan konsep menunjukkan bahwa ritme yang bervariatif pada vokal rap dan
beat skor musik mampu menggambarkan emosi kompleks dengan lebih intens
daripada dialog biasa. Kesimpulan dari penelitian ini adalah bahwa pengaplikasian
musik rap berhasil menjadi bentuk dialog yang menyampaikan emosi karakter
secara efektif pada film Mardika.

Kata kunci: Musik rap, emosi, dialog, skor film, film Mardika
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DESIGNING RAP MUSIC AS EMOTIONAL DIALOGUE IN THE
SHORT FILM MARDIKA

(Justin Jefferson Borhan)

ABSTRACT

This research examines the designing of rap music as a narrative dialogue, which
is effective in deepen the conveying of emotions resulting from oppression in the
film Mardika. The background of this study is grounded in the capacity of popular
music to enrich films both emotionally and culturally, but there is limited
exploration of rap music specifically as a medium for musical dialogue. This study
employs the theory of film scoring by Sonnenschein (2001), supported by rap music
theory by Millea (2019), the theory of musical emotions by Juslin (2019), and the
theory of emotions resulting from oppression by Pismenny (2024). The character
Daud's conflicted emotions from oppression serve as the foundation for designing
the rap dialogue score concept in this film. Through script analysis and concept
design, the research results indicate that the application of varied rhythms in the
rap vocals and the musical score’s beat are capable of portraying complex
emotions more intensely than conventional dialogue. This research concludes that
the application of rap music as the dialogue effectively delivers the character’s
emotions in the film Mardika.

Keywords: Rap music, emotion, dialogue, film score, Mardika film

X



DAFTAR ISI

HALAMAN PERNYATAAN TIDAK PLAGIAT ....uevevenreenseensnensannsnessannnne ii

HALAMAN PERNYATAAN PENGGUNAAN BANTUAN KECERDASAN

ARTIFISIAL (AI) iii
HALAMAN PENGESAHAN .....ccovininntinenniississsssnsssissssssessssssssssesssssssssssssssssssss \4
HALAMAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH .......ccccceevueees vi
KATA PENGANTAR vii
ABSTRAK ..uuiiitiiiintiieesnicstissstesssssssssssissssssssssssssssssssssesssssssssssssssssssssse viii
ABSTRACT ....uuuunuennevcnninnecssninsnicsnsisssissssssssissssssssssssssssssssssssssssssssssssesssssssessssssss ix
DAFTAR ISLuuiiiiiiiiiiiiniinnicneisssiesssnsssssssssssssssssssssssssssossssssssesssssssssssssssssessassns X
DAFTAR GAMBAR xii
DAFTAR LAMPIRAN xiii
1. LATAR BELAKANG PENCIPTAAN.....uiinniinninsennsnnessesssssesasnns 1
1.1 RUMUSAN DAN FOKUS MASALAH.....ccccooiiiiiieieeeeeeeeeee, 2

1.2 TUJUAN PENCIPTAAN ....oiiiiieeeeee ettt 2

2. LANDASAN PENCIPTAAN K

B R L 17N ele 7= ST 3

2.2 RAD MUSIC oo s e e snae e e e e eaaee e 4

2.3 Music Rhythim & Tempo ............ccccueeeeueeeiieeeieeeiieeeieeeeieeesiee e 5

2.4 OppresSSed EMOLIONS ...........oceeueeeeuieeiiieeiieeeiieeeciieesieessseeesseeesvee e 7

3. METODE PENCIPTAAN ....cccereerensecssecsessseesaessasssesssssssessessasesssssssssassse 8
3.1. METODE DAN TEKNIK PENGUMPULAN DATA.......cccceevvverenee. 8

3.2. OBJEK PENCIPTAAN ....ootiitiiiteeetentetee ettt 8

3.3. TAHAPAN KERJA ..ottt 9

4. HASIL DAN PEMBAHASAN 11
4.1. BREAKDOWN DAN ANALISIS NASKAH.......cccceoviiniriiniininne 11



S.

6.

4.2. PERANCANGAN KONSEP SKOR .......ccccciiiiiiiiiiiniiciciieees

4.3. PENERAPAN KONSEP SKOR

SIMPULAN

DAFTAR PUSTAKA

xi



DAFTAR GAMBAR

Gambar 4.1. Script breakdown halaman pertama adegan 4. Dokumentasi pribadi.

................................................................................................ 11
Gambar 4.2. Script breakdown halaman kedua adegan 4. Dokumentasi pribadi.
................................................................................................ 12
Gambar 4.3. Script breakdown halaman ketiga adegan 4. Dokumentasi pribadi.
................................................................................................. 12
Gambar 4.4. Sound breakdown adegan 4. Dokumentasi pribadi. .................... 13
Gambar 4.5. Sesi video call diskusi dengan Grizzly Cluive. Dokumentasi pribadi.
................................................................................................ 14
Gambar 4.6. Draft awal beat skor rap. Diambil dari FL Studio (Image Line, 2025).
................................................................................................ 15
Gambar 4.7. Catatan struktur dialog rap. Dokumentasi pribadi....................... 16
Gambar 4.8. Catatan awal lirik rap. Dokumentasi pribadi.............................. 17
Gambar 4.9. Lirik vokal rap. Dokumentasi pribadi................c...coceeiviinin.n.. 17
Gambar 4.10. Salah satu sesi pembuatan dan latihan dialog rap. Dokumentasi
PIIDACL. Lottt 18
Gambar 4.11. Timeline hasil akhir beat dialog rap. Diambil dari FL Studio (Image
LNE, 2025 ). .ottt e 19
Gambar 4.12. Perekaman suara pada hari produksi. Dokumentasi pribadi...........20
Gambar 4.13. Perekaman suara ambience. Dokumentasi pribadi.................... 20
Gambar 4.14. EQ pada vokal rap. Diambil dari FL Studio (Image Line, 2025).
.................................................................................................. 21
Gambar 4.15. Reverb pada vokal rap. Diambil dari FL Studio (Image Line, 2025).
.................................................................................................. 22

Gambar 4.16. Layering suara di adegan 4. Diambil dari Davinci Resolve
(Blackmagic Design, 2025)......cuuinuiiiiiii e 22
Gambar 4.17. Timeline sound design film Mardika. Diambil dari Davinci Resolve
(Blackmagic Design, 2025)........oiuiiiiii i e 23
Gambar 4.18. Stills dari adegan 4 film Mardika. Dokumentasi pribadi.

xii



DAFTAR LAMPIRAN

LAMPIRAN A Hasil persentase similarity & Al turnitin (20%)............... 28
LAMPIRAN B Form bimbingan (generate & download dari academic) .. 31

LAMPIRAN C Form Perjanjian SKIipsi ......cccecverveeeiieriieeiieeniieeieenireeieens 33

Xiii



		2026-01-09T11:46:24+0700
	JAKARTA
	e-meterai_signatures
	[IREQYTPAZI0HJ2NR000CF9] Ref-416263996983820


		2026-01-09T12:14:08+0700
	Edelin Sari Wangsa




