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Pemanfaatan Staging untuk Merepresentasikan Dominasi
Paternal dan Submisi Paksa dalam Film Mardika.

Imanuel Prathama Agung Bolaman

ABSTRAK

Skripsi ini, berjudul "Pemanfaatan Staging untuk Merepresentasikan Dominasi
Paternal dan Submisi Paksa dalam Film Mardika", menganalisis teknik visual
yang digunakan untuk menampilkan konflik kekuasaan antara ayah dan anak
dalam film pendek Mardika. Dalam analisis ini, sutradara secara efektif
menggunakan staging sebagai alat visual utama untuk mengubah ide abstrak
dominasi menjadi visual yang nyata. Dengan menempatkan Ayah dalam posisi
berdiri, film secara otomatis memberi sinyal otoritas, stabilitas, dan kendali, yang
mencerminkan dorongan batinnya, atau Psychological Gesture (PG), untuk
memaksa (7o Impose) Daud. Sebaliknya, Daud ditempatkan dalam posisi duduk
terutama dalam adegan potong rambut pada scene 6 sehingga secara visual ia
tampak rentan dan terbatas geraknya. Keterbatasan gerak ini memvalidasi PG
batin Daud untuk menghindar (7o Evade), yang menunjukkan kondisi submisi
paksa di mana kepatuhan fisik bertentangan dengan penolakan internalnya.
Kombinasi antara pengaturan visual (staging) dan PG ini berhasil menghadirkan
konflik dramatik yang utuh dan terasa mendalam bagi penonton.

Kata kunci: Staging, Dominasi & Submisi, Film Pendek
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“The Utilization of Staging to Represent Paternal Dominance and
Forced Submission in the Film Mardika”

Imanuel Prathama Agung Bolaman

ABSTRACT

This thesis, titled "The Utilization of Staging to Represent Paternal Dominance
and Forced Submission in the Film Mardika," analyzes the visual techniques used
to depict conflict between father and son, in the short film Mardika. The primary
finding is that staging is an effective visual technique to transform the abstract
concept of dominance into a visual. By placing the Father in a standing position,
the film signals authority, stability, and control, reflecting his inner drive, or
Psychological Gesture (PG), to impose upon Daud. Conversely, Daud is placed in
a sitting position, particularly in the haircut scene in Scene 6, making him visually
appear vulnerable with restricted movement. This limitation of movement
validates Daud's inner PG to evade, indicating a condition of forced submission
where physical compliance contradicts his internal resistance. This combination
of staging and PG succeeds in presenting dramatic conflict that is complete and
deeply felt by the audience.

Keywords: Staging, Domination and Submission, Short Film
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