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PERANCANGAN DIGITAL COMPOSITING DALAM
PEMBENTUKAN ATMOSFER MENCEKAM PADA
ANIMASI PENDEK 7,6 SR

(Justin Gouw)

ABSTRAK

Ancaman gempa megathrust di negara Indonesia semakin nyata, salah satu
penyebabnya adalah karena negara Indonesia terletak ditengah-tengah tiga lempeng
tektonik besar yang saling bertemuan. Situasi ini membuat negara Indonesia adalah
salah satu negara yang paling terancam dengan gempa megathrust ini dalam waktu
dekat. Dalam konteks tersebut, MAZI Production ingin menjadikan film animasi
pendek sebagai jembatan untuk memperluas wawasan dan kesadaran masyarakat
Indonesia terhadap gempa megathrust. Film animasi pendek yang berjudul 7,6 SR
(2025) adalah sebuah karya animasi yang menceritakan soal peristiwa gempa di
Padang, Sumatera Barat pada tahun 2009. Pada penelitian ini penulis menggunakan
beberapa teknik yang penting dalam proses pengerjaan digital compositing. Yaitu
depth of field, lighting, shadow, dan camera movement. Teknik-teknik tersebut
selalu digunakan dalam semua shot animasi pendek 7,6 SR (2025), terutama scene
6 shot 18, scene 7 shot 4. Pada penelitian ini, penulis lebih berfokus untuk
membahas proses perancangan digital compositing dalam pembentukan atmosfer
mencekam dibandingkan secara teknis karena atmosfer mencekam itu sendiri
terbangun dari beberapa emosi dasar, seperti takut, cemas, dan bingung. Dengan
selesainya laporan penelitian ini, penulis berharap bahwa karya animasi pendek 7,6
SR (2025) karya MAZI Production dapat menyebarkan wawasan terhadap gempa
megathrust.

Kata kunci: gempa megathrust, digital compositing, wawasan, 7,6 SR (2025)
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COMPOSITING DESIGN FOR BUILDING
TENSE ATMOSPHERE THROUGH
THE SHORT ANIMATION 7,6 SR

(Justin Gouw)

ABSTRACT

The threat of a megathrust earthquake in Indonesia is becoming increasingly
imminent, primarily because the country lies at the convergence of three major
tectonic plates. This geological condition makes Indonesia as one of the nations
most at risk of experiencing a megathrust earthquake in the near future. In this
context, MAZI Production aims to use a short animated film as a medium to raise
public awareness and understanding of megathrust earthquakes. The short
animated film titled 7,6 SR (2025) tells the story of the devastating earthquake that
struck Padang, West Sumatra in 2009. In this study, the author applies several
essential techniques in the process of digital compositing, namely depth of field,
lighting, shadow, and camera movement. These techniques are consistently
implemented throughout the shots of the short animasion 7,6 SR (2025),
particularly in scene 6 shot 18, and scene 7 shot 4. In this study, the author focuses
more on discussing the design process of digital compositing in creating a tense
atmosphere rather than its technical aspects, because the tense atmosphere itself is
constructed from several fundamental emotions, such as fear, anxiety, and
confusion. Therefore, this report emphasizes how digital compositing techniques
are designed from an emotional perspective. Through the completion of this
research report, the author hopes that the short animated film 7,6 SR (2025)
produced by MAZI Production can serve as a medium to broaden public knowledge
and awareness of the megathrust earthquakes dangers in Indonesia.

Keywords: megathrust earthquake, digital compositing, awareness, 7,6 SR (2025)
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