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PERANCANGAN ENVIRONMENT UNTUK MENDUKUNG 

NARASI DALAM MUSIC VIDEO “DANGEROUS CIRCLE” 

 

 
 (Callista Ariella Ginata) 

ABSTRAK 

Toxic friend merupakan suatu kejadian yang cukup sering terjadi, namun tidak 

banyak ditunjukkan dalam musik. Music Video animasi “Dangerous Circle” 

menceritakan tentang toxic friend group. Dalam sebuah MV, pentingnya juga peran 

environment. Dalam penelitian ini, penulis bertujuan untuk membuat environment 

yang tidak hanya cocok dengan narasi dalam MV, namun juga bisa mendukungnya. 

Penulis mengumpulkan data penelitian dengan cara observasi, analisis visual, dan 

juga studi literatur, dimana penulis menganalisis beberapa film animasi dengan 

konsep serupa, seperti Bojack Horseman. Penulis juga menggunakan teori-teori 

seperti Environment Psychology, Mise-en-scène, dan juga Warna dan Metafora agar 

bisa menciptakan environment yang memiliki fungsi tertentu yang sesuai dengan 

kebutuhan dalam cerita. Penulis menganalisis tentang kombinasi penggunaan 

layout, warna, pencahayaan, dan juga properti dalam environment. Hasil dari 

penelitian ini adalah hasil rancangan environment yang mampu mendukung cerita 

MV yang diterapkan melalui kombinasi warna, cahaya, interior design, dan juga 

properti.  

 

Kata kunci: 2D Music Video, Environment, naratif, toxic friend groups 
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ABSTRACT  

Toxic friends is a phenomenon that quite often happens, yet rarely shown in music. 

Animated Music Video “Dangerous Circle” tells the story of a toxic friend group. 

In an MV, the environment plays an important role. In this research, the writer aims 

to design an environment that not only fits with the MV’s narrative, but also 

indirectly supports it. The writer collected research data by using observation, 

visual analysis, and also literature study, where the writer analyzed various 

animated films with similar concepts, such as Bojack Horseman. The writer also 

used theories such as Environment Psychology, Mise-en-scène, color and 

metaphors to make an environment that has a specific function according to the 

needs of the story. The writer analyzed the combination of layout, color, lighting, 

and also property in the environment. The result of this research is the environment 

design that supports the MV’s story through the combination of colors, lighting, 

interior design, and property. 

 

Keywords: 2D Animated Music Video, Environment. Narrative, Toxic friend 

group 
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