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PERANCANGAN ANIMASI PADA TOKOH ROBOTRON
DALAM FILM PENDEK HYBRID GITU DOANG? (2025)

Nellzent Ouw Yang

ABSTRAK

Penelitian ini menganalisis penerapan 5 prinsip animasi berupa Slow in & Slow out,
Timing, Arc, Anticipation, dan Solid Drawing pada karakter Robotron dalam film
pendek hybrid Gitu Doang? (2025) dalam 2 shot animasi. Tujuan penelitian ini
adalah mendeskripsikan penerapan kelima prinsip tersebut melalui observasi visual
frame-by-frame. Metode yang digunakan adalah kualitatif deskriptif dengan teknik
pengumpulan data observasi visual frame per frame. Pendekatan artistik yang
digunakan ialah stilisasi visual untuk meninggalkan kesan yang ikonik pada
Robotron. Hasil penelitian menunjukkan bahwa setiap prinsip diterapkan sesuai
kebutuhan adegan dan karakteristik fisik Robotron sebagai mecha aerial-type.
Prinsip animasi Slow in & Slow out diimplementasikan pada perubahan kecepatan
tertentu. Prinsip timing berlaku untuk menunjukkan massa dan emosi. Prinsip
anticipation diterapkan melalui ancang-ancang yang diperkuat dengan anticipation
break. Arc menjadi detail kecil yang mendukung prinsip Solid drawing dalam
menjaga bentuk volume tubuh Robotron untuk tetap konsisten melalui berbagai
perspektif. Temuan ini menunjukkan bahwa penerapan prinsip animasi yang tepat
mampu membuat kesan Robotron yang merupakan animasi 2D menjadi terkesan
3D.

Kata kunci: Animasi 2D, Hybrid, Acting in Animation
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ANIMATION DESIGN FOR THE ROBOTRON CHARACTER
IN THE SHORT FILM HYBRID GITU DOANG? (2025)

Nellzent Ouw Yang
ABSTRACT

This study analyzes the application of 5 animation principles, namely Slow in &
Slow out, Timing, Arc, Anticipation, and Solid Drawing on the Robotron character
in the hybrid short film Gitu Doang? (2025) in 2 animated shots. The purpose of
this study is to describe the application of these five principles through frame-by-
frame visual observation. The method used is descriptive qualitative with a frame-
by-frame visual observation data collection technique. The artistic approach used
is visual stylization to leave an iconic impression on Robotron. The results show
that each principle is applied according to the needs of the scene and the physical
characteristics of Robotron as an aerial-type mecha. The Slow in & Slow out
animation principle is implemented at certain speed changes. The timing principle
applies to show mass and emotion. The anticipation principle is applied through a
running start reinforced by an anticipation break. Arc is a small detail that supports
the Solid Drawing principle in maintaining the shape of Robotron's body volume to
remain consistent through various perspectives. These findings show that the
application of the right animation principles can make the impression of Robotron,
which is a 2D animation, seem 3D.

Keywords: 2D Animation, Hybrid, Acting in Animation
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