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PROPERTI BERDASARKAN 3D KARAKTER DALAM FILM
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La Vonne Timothee

ABSTRAK

Film fiksi naratif pendek berjudul Gitu Doang? (2025) menceritakan tentang
konflik dua anak kecil bernama Dennis dan Eric. Kedua anak ini melaksanakan
konflik ini melalui gaya bahasa verbal dan juga karakter Robotron dan Tirek yang
lahir dari imajinasi kedua anak tersebut yang dilakukan lewat format hybrid.
Penulis tesis ini berperan sebagai desainer produksi dalam film tersebut. Sebagai
desainer produksi, penulis memiliki tanggung jawab untuk merancang dan
mengimplementasi aspek visual dalam film. Untuk itu, 3D karakter dan sifat dari
kedua tokoh utama digunakan sebagai dasar perancangan set dan properti dalam
film itu sendiri. Melalui ini, mise en scene akan memperlihatkan bahwa kedua anak
tersebut memiliki skenario yang sangat imajinatif dan berwarna untuk karakter
mereka dalam film. Tesis ini bertujuan untuk menjelaskan bagaimana dengan
menggunakan dan membedah 3D karakter cerita sebagai dasar dalam merancang
set dan properti, desainer produksi dapat berfokus pada bagaimana kedua karakter
tersebut direpresentasikan dalam film serta membangun dunia naratif cerita secara
keseluruhan.

Kata kunci: Properti, Setting, 3D Karakter, Kepribadian, Warna
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PLANNING AND IMPLEMENTING SET AND PROPERTY
ACCORDING TO 3D CHARACTER IN FILM GITU DOANG?
(2025)

La Vonne Timothee

ABSTRACT

The narrative short fiction film titled Gitu Doang? (2025) tells about the conflict of
two small children named Dennis and Eric. The conflict is conveyed through
language style and characters known as Robotron and Tirek which are born from
the imagination of the two children which will be shown through the form of hybrid.
The author of this thesis has the role of the production designer in the movie. As the
production designer, the author has the responsibility to plan and implement the
visual aspects of the film. To do that, the 3D character of the main characters as
well as their personalities are used as the basis of designing the set and property
within the film itself. Through this, the mise en scene will showcase that both the
kids have highly imaginative and colorful scenarios for their characters in the film.
This thesis aims to explain how by using and dissecting the 3D character of the
story as the basis in designing the sets and property, the production designer is
able to focus on how both characters are represented in the film as well as build
the narrative world of the story as a whole.

Keywords: Property, Setting, 3D Character, Personality, Color
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