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PERANCANGAN ARCHETYPE THE TRICKSTER
SEBAGAI LANDASAN KARAKTER ADAM PADA FILM

SHATTERED (2025)

Rafael Jovanno Alden Bagaskara

ABSTRAK

Penelitian menggunakan teori tiga dimensi karakter Lajos egri fisik, sosial dan
psikologis serti arketipe The Trickster dari Bryan Tillman untuk menganalisis
karakter Adam dalam cerita. Metode penelitian yang digunakan ada analisis
kualitatif dengan fokus pada perilaku, dan motivasi yang dialami tokoh dan
penelitian menggunakan metode observasi studi literatur. Penulis sebagai penulis
cerita dan juga sutradara merancang karakter adam untuk memperlihatkan tiga
dimensi karakter Egri saling berkaitan dan membentuk karakter Adam dan juga
menggunakan arketipe The Trickster untuk membuat karakter Adam menjadi lebih
hidup. Hasil penelitian menunjukan bahwa karakter Adam membentuk realita ilusi
sebagai mekanisme kesedihannya dan proses ini sesuai dengan fungsi arketipe
Trickster sebagai penipu. Analisis juga menemukan dimensi karakter Egri saling
berkaitan dan membentuk perilaku. Kesimpulan dari penelitian ini adalah bahwa
Adam merupakan representasi trickster yang bukan hanya menipu lingkungan
sekitarnya, tetapi juga dirinya sendiri, sehingga menghasilkan karakter dan narasi
yang kuat dalam cerita ini.

Kata kunci: Karater, Arketipe, Trickster, Scriptwriter
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Designing the Trickster Archetype as the Foundation for Adam’s

Character in the Film Shattered (2025)

Rafael Jovanno Alden Bagaskara

ABSTRACT

The research uses Lajos Egri's Three dimensions of characters made of physical,
Social and psychological along with Bryan Tillman's trickster archetype to analyze
the character of Adam. The study uses an analytical method focusing on the
character's behavior and motivation, supported by observation and literature and
literature review. As both the story writer and director of the story, Adam designed
to emphasize Egri's three dimensions and application of the trickster archetype to
create a more dynamic and believable character. Adam represents a modern
trickster figure who not only deceives those around him but also himself, resulting
in a strong character and narrative structure.

Keywords: Character, Archetype, Trickster, Scriptwriter
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