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PERANCANGAN WARNA UNTUK MENUNJUKKAN
TRANSFORMASI KARAKTER TOKOH RIVEN PADA MUSIC
VIDEO DANGEROUS CIRCLE

Michael Lucius Wijaya
ABSTRAK

Animasi adalah sebuah seni yang berproses dalam menangkap serangkaian
gambar yang akhirnya terlihat menjadi suatu gambar bergerak. Animasi sering
digunakan dalam industri media visual, baik dalam bentuk iklan, film pendek atau
layar lebar, serta music video. Color script adalah proses penciptaan serangkaian
adegan dalam film untuk mencapai sebuah roadmap bagaimana warna akan
diaplikasikan selama film. Penggunaan color script mampu mempermudah
filmmaker melihat garis besar mood warna film. Karya menggunakan teori warna
tentang hue, skema warna, serta psikologi warna dan character arc. Metode yang
digunakan adalah observasi referensi karya yang berhubungan secara referensi
visual maupun naratif, lalu dieksperimenkan dengan proses draft color script yang
dilakukan untuk mengimbangi hasil yang ingin dicapai. Dengan hasil karya
menghasilkan warna mampu menjadi acuan perubahan transformasi warna.

Kata kunci: Teori warna, Character arc, Psikologi warna
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COLOR DESIGN TO SHOW THE TRANSFORMATION OF
RIVEN'S CHARACTER IN THE MUSIC VIDEO DANGEROUS

CIRCLE
Michael Lucius Wijaya

ABSTRACT

Animation is an art form that involves capturing a series of images that ultimately
appear as a moving image. Animation is often used in the visual media industry,
whether in the form of advertisements, short films or feature films, and music
videos. A color script is the process of creating a series of scenes in a film to achieve
a roadmap of how colors will be applied throughout the film. The use of a color
script enables filmmakers to visualize the overall color mood of the film. The work
incorporates color theory regarding hue, color schemes, color psychology, and
character arcs. The method involves observing reference works related to both
visual and narrative aspects, followed by experimentation through the drafting of a
color script to align with the desired outcome. The resulting work produces colors
that serve as a reference for color transformation.

Keywords: Color theory, Character arc, Color Psychology

viii



DAFTAR ISI

HALAMAN PERNYATAAN TIDAK PLAGIAT .......coiinrenrennnensnencnessnecsnnee ii

HALAMAN PERNYATAAN PENGGUNAAN BANTUAN KECERDASAN

ARTIFISTAL (AL) ccoierirrenrensunsanssississessessesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssones iii
HALAMAN PENGESAHAN ...cociniiniinnininisississesssnssssssssissssssssesssssssssssssssssssnses iv
HALAMAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH......cccccceeecunneee A
KATA PENGANTAR ..ccouiiieninininsnnssisnississississssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnses vi
ABSTRAK .uciiiiisiiniiticecsnsssicssessssssecssssssssssssssssssssesssssssssssssssssesssassssssssssssssssss vii
ABSTRACT a.auuauennuecnnisnvieninicnenssecssissssssesssssssssssssssssssssesssssssssssssssssassssssssssssssssss viii
DAFTAR IST cuuceiiiiciiinniceiiensnicsnssnsssessssssssssesssssssssssssssssssssesssssssssssessessssssessae ix
DAFTAR TABEL (HAPUS APABILA TIDAK ADA) ..cccvveeiecsnsnnriccssnnsecssnnnes xi
DAFTAR GAMBAR (HAPUS APABILA TIDAK ADA) ....cccocvveeiccnsnnrcccsnnns xii
DAFTAR LAMPIRAN.....uiiiiicinininsensensnissississississssssssssssssssssssssssssstossossossns xiii
1. LATAR BELAKANG PENCIPTAAN ......ciivinrinrinrenrenssnsucsanssessessessesns 15
1.1 RUMUSAN DAN FOKUS/BATASAN MASALAH ......cccccoocenennen. 16

1.1.1  Rumusan Masalah............ccccooeriiiniiiiniiniiieneeceeeeeens 16

1.1.2 Fokus masalah .........cc..coocoviiiiiiiiniiiiieeeeeeeee 16

1.2 TUJUAN PENCIPTAAN. .....oootiieieieerestese ettt 17

2.  LANDASAN PENCIPTAAN ...covirnrnsunsnissississessessesssssssssssssssssssssssssanes 18
2.1 TEOFE WAFHIQ ...ttt 18

211 COlOr HAFMORY ...ttt 19

2.2 COlOF PSYCHOLOZY ....ceeeeeeeeieieeeeeeeee et 21

2.3 CRAFACLET AFC ...ttt 22

2.3.1  Teori VIadimir PrOPp ...........ccceeoeeeeieeciieiieeeesieeeie e 23

3.  METODE PENCIPTAAN ...ccccvrvnsensunsunsnnssnssissessesssssssssssssssssssssssssssssses 24

1X



3.1. METODE DAN TEKNIK PENGUMPULAN DATA .......ccccceeueenee. 24

3.2. OBJEK PENCIPTAAN ....cocttiiiiieteetenteestete ettt 24
3.2.1. Rincian Karya .......coccoeoiieiiiiiieiienieeecee e 24
3.2.2. Konsep Karya ......c.cooviiiiiiiiiiiiieecee e 25
3.2.3.  Tahapan Kerja.......cocceviiieiiiniieiieiieeieeee e 32
4. HASIL DAN PEMBAHASAN....iinntiinnnriissnnicsssnicssssscsssssssssessssessssees 38
4.1. HASIL KARYA ..ottt sttt 38
4.2. PEMBAHASAN ..ottt 40
5. SIMPULAN uuciviireersrnsnecseesecssecsasssncsssssssssssssssssssssssssssasssessassssssssessssasssass 48
6. DAFTAR PUSTAKA......coovtiuicenrinsnicsenssecsscssesssncssissssssesssssssssssessessasssess 50



DAFTAR TABEL

Tabel 4.1. hasil Color SCIIPL.  ..eieiiiiiieiieieee e 38

Xi



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1. gambar skema warna analogus. .........ccceceevieeriieriieeniienieeieesie e 19
Gambar 2.2. gambar skema warna tetradicC. ..........ccceevueeriieeiiieniieeniienie e 20
Gambar 2.3. gambar skema warna triadiC. .........cccceevieriieeriieniieeiienie e 20
Gambar 3.1. Shotlist dan color bar Black Swan (2010). .........cccceeevviiiiieeenennee. 25
Gambar 3.2. Warna pada film Black Swan (2010) .......ccccoeoeeviiiiiiniieieieees 28
Gambar 3.3. Shotlist dan color bar La La Land (2016). .....c...cccvveeeviieeieieinennee 29
Gambar 3.4. Shotlist Sifu — Secret Levels (2024). ......oooveeeeieeeiieeeiieeeieeeeeeee 31
Gambar 3.5. Tahapan produksi. ..........ccocceiiiiiiiiniiiiiienie e 33
Gambar 3.6. eksperimen skema warna komplementer. ...........ccocceeerieneeniennenne. 34
Gambar 3.7. color bar eksperimen skema warna komplementer.......................... 35
Gambar 3.8. eksperimen skema warna analogus. ........cocceeceeriieeiiienieenienieeinens 35
Gambar 3.9. color bar eksperimen skema warna analogus............cccceceeveeiennenne. 36
Gambar 3.10. eksperimen skema warna tetradic. .........ccoceeeevieriieiieniienienieeens 36
Gambar 4.1. color script Scene 1 shot 21. .....coooiiiiiiiiinie e 41
Gambar 4.2. color bar Scene 1 shot 21 ........cooeeviiniiiiniiiniiiieeeeeee 42
Gambar 4.3. baju biru yang digunakan Riven. ...........cccoeeueevieniiiinienieeieeieeee 42
Gambar 4.4. color script Scene 2 shot 15. ....ccoooiiiiiiiiiiiiieeeee e 44
Gambar 4.5. color bar Scene 2 shot 15. ......ccooiiiiiiiiiiiiniiee e 45
Gambar 4.6. perubahan baju Riven Scene 2 shot 15 .........ccceviiiiiiniienienieene 45
Gambar 4.7. color script Scene 3 shot 18. .......cccciiiiiiiiiiiiieeeeee e 46
Gambar 4.8. color bar Scene 3 shot 18. ....c...coveeiiriiiinieniiereeeeeee 47
Gambar 4.9. perubahan warna baju pada karakter Riven. ..........c.cccoeevieviininnnnns 47

Xii



DAFTAR LAMPIRAN

LAMPIRAN A Hasil persentase similarity & Al turnitin (20%)................ 52
LAMPIRAN B Form bimbingan (generate & download dari academic)...56

LAMPIRAN C Form Perjanjian SKIipsSi........ccccceeevierieeiiienieeniienieeieeeieens 57

Xiii



		2026-01-09T11:49:13+0700
	JAKARTA
	e-meterai_signatures
	[21GN5R4WEP0HJ26F000BB9] Ref-540737033144745


		2026-01-09T12:11:42+0700
	Edelin Sari Wangsa




