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PERANCANGAN WARNA UNTUK MENUNJUKKAN 
TRANSFORMASI KARAKTER TOKOH RIVEN PADA MUSIC 

VIDEO DANGEROUS CIRCLE 

Michael Lucius Wijaya 

ABSTRAK 

Animasi adalah sebuah seni yang berproses dalam menangkap serangkaian 
gambar yang akhirnya terlihat menjadi suatu gambar bergerak. Animasi sering 
digunakan dalam industri media visual, baik dalam bentuk iklan, film pendek atau 
layar lebar, serta music video. Color script adalah proses penciptaan serangkaian 
adegan dalam film untuk mencapai sebuah roadmap bagaimana warna akan 
diaplikasikan selama film. Penggunaan color script mampu mempermudah 
filmmaker melihat garis besar mood warna film. Karya menggunakan teori warna 
tentang hue, skema warna, serta psikologi warna dan character arc. Metode yang 
digunakan adalah observasi referensi karya yang berhubungan secara referensi 
visual maupun naratif, lalu dieksperimenkan dengan proses draft color script yang 
dilakukan untuk mengimbangi hasil yang ingin dicapai. Dengan hasil karya 
menghasilkan warna mampu menjadi acuan perubahan transformasi warna. 

Kata kunci: Teori warna, Character arc, Psikologi warna 
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COLOR DESIGN TO SHOW THE TRANSFORMATION OF 
RIVEN'S CHARACTER IN THE MUSIC VIDEO DANGEROUS 

CIRCLE 
Michael Lucius Wijaya 

 

ABSTRACT  
Animation is an art form that involves capturing a series of images that ultimately 
appear as a moving image. Animation is often used in the visual media industry, 
whether in the form of advertisements, short films or feature films, and music 
videos. A color script is the process of creating a series of scenes in a film to achieve 
a roadmap of how colors will be applied throughout the film. The use of a color 
script enables filmmakers to visualize the overall color mood of the film. The work 
incorporates color theory regarding hue, color schemes, color psychology, and 
character arcs. The method involves observing reference works related to both 
visual and narrative aspects, followed by experimentation through the drafting of a 
color script to align with the desired outcome. The resulting work produces colors 
that serve as a reference for color transformation. 
 
Keywords: Color theory, Character arc, Color Psychology 
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