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PERANCANGAN DESAIN GRAFIS DALAM PRODUKSI 

KONTEN BRANDING DI LYDEN STUDIO 

 

 Richard Dhammananda 

ABSTRAK 
 

 

Program magang merupakan bagian penting dalam proses pembelajaran mahasiswa 

untuk menerapkan pengetahuan teoritis ke dalam praktek kerja nyata. Laporan ini 

membahas pengalaman magang penulis sebagai Junior Graphic Designer di Lyden 

Studio, sebuah agensi kreatif yang bergerak di bidang branding dan desain grafis. 

Tujuan dari magang ini adalah untuk mengembangkan keterampilan teknis dalam 

perancangan konten visual serta meningkatkan kemampuan komunikasi, 

manajemen waktu, dan kerja tim dalam lingkungan profesional. Teori utama yang 

menjadi landasan pelaksanaan magang adalah teori komunikasi visual dan prinsip 

desain grafis, yang diaplikasikan dalam produksi materi promosi, branding, serta 

media sosial. Lyden Studio dipilih karena portofolionya yang kuat dalam 

pengembangan identitas visual klien dan reputasinya sebagai studio dengan 

pendekatan kreatif yang inovatif. Selama kurang lebih empat bulan, penulis 

menjalani proses kerja hybrid dan terlibat langsung dalam berbagai proyek desain, 

mulai dari brainstorming ide, sketsa, hingga produksi akhir. Penulis juga 

berkontribusi dalam revisi desain berdasarkan masukan dari klien dan tim internal. 

Hasil dari program magang ini menunjukkan peningkatan signifikan dalam 

penguasaan perangkat lunak desain, pemahaman proses kerja profesional, serta 

kesiapan untuk berkarir di industri kreatif. Pengalaman ini menjadi fondasi 

berharga dalam membentuk profesionalisme dan kompetensi sebagai desainer 

grafis pemula. 

 

Kata kunci: Magang, Desain Grafis, Komunikasi Visual 
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GRAPHIC DESIGN PLANNING IN BRANDING CONTENT 

PRODUCTION AT LYDEN STUDIO 

Richard Dhammananda 

ABSTRACT 

 

The internship program plays a vital role in enabling students to apply theoretical 

knowledge into real-world professional settings. This report discusses the author's 

internship experience as a Junior Graphic Designer at Lyden Studio, a creative 

agency specializing in branding and graphic design. The main objective of the 

internship was to develop technical skills in visual content creation while also 

enhancing soft skills such as communication, time management, and teamwork in 

a professional environment. The internship was grounded in the theories of visual 

communication and graphic design principles, which were implemented through 

the production of promotional materials, branding assets, and social media content. 

Lyden Studio was chosen due to its strong portfolio in visual identity development 

and its reputation for innovative creative approaches. Over a period of four months, 

the author worked in a hybrid setting and was actively involved in various design 

projects, from brainstorming and sketching to final production. The author also 

contributed to design revisions based on feedback from clients and internal teams. 

The results of this internship reflect a significant improvement in the use of design 

software, an understanding of professional workflow, and increased readiness to 

enter the creative industry. This experience has laid a valuable foundation for the 

author's professional growth as an emerging graphic designer. 

 

Keywords: Internship, Graphic Design, Visual Communication 
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