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PERANCANGAN DESAIN KONTEN DIGITAL PADA  

MEDIA SOSIAL PROYEK COMMERCIAL BSD  

DI PT BUMI SERPONG DAMAI TBK. 

 Audrey Lucrey Stevianus 

ABSTRAK 
 

 
Program magang yang diselenggarakan oleh Universitas Multimedia Nusantara 
melalui Career Acceleration Program merupakan salah satu syarat kelulusan yang 
wajib diikuti oleh mahasiswa Program Studi Desain Komunikasi Visual. Program 
ini diselenggarakan dengan tujuan untuk mengimplementasikan kemampuan dan 
keterampilan desain komunikasi visual yang telah dipelajari mahasiswa melalui 
pengalaman kerja di industri kreatif. Pelaksanaan kegiatan magang dilakukan di PT 
Bumi Serpong Damai Tbk., perusahaan yang berada di bawah naungan Sinar Mas 
Land yang berfokus pada pengembangan kawasan kota mandiri BSD City. Penulis 
berperan sebagai Graphic Design Intern pada divisi Sales & Promotion BSD 
Commercial yang bertanggung jawab dalam merancang materi dan konten promosi 
digital untuk media sosial sebagai salah satu strategi komunikasi pemasaran proyek 
komersial BSD City. Pelaksanaan magang ini mengacu pada teori desain 
komunikasi visual dan strategi komunikasi pemasaran yang berfokus pada 
penerapan elemen visual dalam membangun kesadaran brand. Dengan adanya 
program magang ini, penulis memperoleh pemahaman praktis mengenai peranan 
desain grafis dalam menerapkan prinsip desain sebagai strategi promosi properti 
melalui media digital, koordinasi antar divisi dalam proses perancangan, serta 
pentingnya konsistensi identitas visual dalam membangun citra proyek. 

 

Kata kunci: Media Promosi, Media Sosial, BSD City. 
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DESIGN DEVELOPMENT OF DIGITAL CONTENT ON SOCIAL 

MEDIA FOR BSD COMMERCIAL PROJECTS AT  

PT BUMI SERPONG DAMAI TBK.  

Audrey Lucrey Stevianus 

ABSTRACT 
 

The internship program organized by Universitas Multimedia Nusantara through 
the Career Acceleration Program is a compulsory requirement for students of the 
Visual Communication Design study program as part of their graduation criteria. 
This program aims to enable students to apply their design knowledge and skills 
through practical experience within the creative industry. The internship was 
conducted at PT Bumi Serpong Damai Tbk., a subsidiary of Sinar Mas Land, which 
focuses on developing the integrated township area of BSD City. The author served 
as a Graphic Design Intern in the Sales & Promotion Division of BSD Commercial, 
responsible for designing digital promotional materials and social media content 
as part of the marketing communication strategy for BSD City’s commercial 
projects. The internship implementation refers to theories of visual communication 
design and marketing communication strategies, emphasizing the application of 
visual elements to build brand awareness. Through this program, the author gained 
practical understanding of the role of graphic design in implementing design 
principles as a property promotion strategy through digital media, inter-
departmental coordination during the design process, and the importance of 
maintaining visual identity consistency in establishing project branding. 

 
Keywords: Promotional Media, Social Media, BSD City. 
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