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PERANCANGAN DESAIN Ul WEBSITE DAN APLIKASI
DI PT DIHARDJA SOFTWARE SOLUTIONS

(Michelle Laurensia)

ABSTRAK

Kegiatan magang merupakan salah satu bentuk pelatihan yang dilakukan oleh
mahasiswa untuk meningkatkan kompetensi dan kesiapan dalam dunia kerja.
Program magang juga menjadi salah satu syarat kelulusan bagi mahasiswa
Universitas Multimedia Nusantara. Dalam pelaksanaannya, penulis menjalankan
program magang di PT Dihardja Software Solutions, sebuah perusahaan konsultan
produk digital, sebagai UI/UX Designer Intern. PT Dihardja Software Solutions
merupakan perusahaan konsultan produk digital yang berdiri sejak 2011.
Perusahaan ini menyediakan layanan menyeluruh, mulai dari konsultasi, desain
UI/UX, pengembangan aplikasi dan web, hingga analisis data dan kecerdasan
buatan (Al). PT Dihardja Software Solutions telah berkolaborasi dengan lebih dari
100 klien di Indonesia, Australia, Singapura, dan Amerika Serikat untuk
menghadirkan solusi digital inovatif di bidang fintech, kesehatan, ritel, dan
ecommerce yang digunakan oleh jutaan pengguna di berbagai negara. Penulis
memilih perusahaan tersebut karena ketertarikan untuk mendalami bidang UI/UX
Design serta keinginan untuk memperoleh pengalaman langsung di dunia
profesional. Selama magang, penulis terlibat dalam proses perancangan antarmuka
pengguna dan pengembangan pengalaman pengguna untuk berbagai proyek digital.
Melalui pengalaman ini, penulis tidak hanya memperdalam keterampilan desain,
tetapi juga meningkatkan kemampuan komunikasi, kolaborasi, dan kedisiplinan
dalam bekerja.

Kata kunci: Desain UI/UX, Magang, PT Dihardja Software Solutions
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WEBSITE AND APPLICATION UI DESIGN AT

PT DIHARDJA SOFTWARE SOLUTIONSRNSHIP REPORT

(Michelle Laurensia)

ABSTRACT

The internship program is a form of training conducted by university students to
improve their competencies and readiness for the professional field. This program
also serves as one of the graduation requirements for students at Universitas
Multimedia Nusantara. The author carried out the internship at PT Dihardja
Software Solutions, a digital product consulting company, as a UI/UX Designer
Intern. Established in 2011, PT Dihardja Software Solutions provides
comprehensive services including consulting, Ul/UX design, application and web
development, data analytics, and artificial intelligence (Al). The company has
collaborated with more than 100 clients in Indonesia, Australia, Singapore, and the
United States to deliver innovative digital solutions in the fields of fintech,
healthcare, retail, and e-commerce, which are used by millions of users worldwide.
The author chose this company due to an interest in deepening knowledge in UI/UX
design and gaining direct experience in a professional environment. During the
internship period, the author was involved in designing user interfaces and
developing user experiences for several digital projects. Through this experience,
the author not only enhanced design skills but also improved communication,
collaboration, and discipline in the workplace.

Keywords: Ul/UX Design, Internship, PT Dihardja Software Slutions
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