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PERANCANGAN ILUSTRASI 2D UNTUK  

DESAIN BANNER DI NOUVERIOR 

 Charlize Phan 

ABSTRAK 
 

 

Sebagai salah satu syarat kelulusan di Universitas Multimedia Nusantara, seluruh 

mahasiswa wajib melaksanakan Program Magang. Penulis memilih untuk 

melaksanakan program magang di Nouverior sebagai ilustrator dikarenakan searah 

dengan minat penulis di bidang ilustrasi. Selain itu, penulis ingin memperoleh 

pengalaman dan mengasah keterampilan untuk menggambar ilustrasi karakter dan 

latar belakang yang layak digunakan dan diterbitkan sebagai bagian dari produksi 

game. Selama magang di Nouverior, penulis mampu belajar untuk menciptakan 

ilustrasi yang sesuai dengan kebutuhan perusahaan baik untuk aset game atau 

materi promosi seperti, poster dan banner. Penulis juga mampu belajar etika di 

lingkungan kerja profesional, cara berkomunikasi dengan baik dan efektif dengan 

rekan magang dan atasan, dan menciptakan karya yang berada di luar zona nyaman 

penulis. Melalui program magang di Nouverior, penulis dapat berpatisipasi secara 

langsung dalam pengembangan game Indonesia, yang merupakan pengalaman 

yang berharga bagi penulis. Hal ini merupakan langkah pertama bagi penulis untuk 

membangun karir di industri game di masa depan. 

 

Kata kunci: Ilustrasi, Magang, Nouverior 

  



 

 

x 
Perancangan Ilustrasi 2D…, Charlize Phan, Universitas Multimedia Nusantara 

 

DESIGNING A 2D ILLUSTRATION FOR  

BANNER DESIGN IN NOUVERIOR 

Charlize Phan 

ABSTRACT 

 

As one of the graduation requirements at Multimedia Nusantara University, all 

students are required to undertake an Internship Program. The author chose to 

undertake an internship program at Nouverior as an illustrator because it aligns 

with the author's interests in the field of illustration. In addition, the author wanted 

to gain experience and hone skills in drawing character and background 

illustrations that are suitable for use and publication as part of game production. 

During the internship at Nouverior, the author learned how to create illustrations 

tailored to the company's needs, both for game assets and promotional materials 

like posters and banners. The author also learned professional work ethics, how to 

communicate effectively with fellow interns and superiors, and how to create works 

that was outside her comfort zone. Through the internship program at Nouverior, 

the author was able to participate directly in the development of Indonesian games, 

which was a valuable experience for the author. This is the first step for the author 

to build a career in the game industry in the future. 

 

Keywords: Illustration, Internship, Nouverior 
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