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PERANCANGAN DESAIN KONTEN MEDIA SOSIAL
INSTAGRAM PADA MERAHPUTIH.COM

Fransiska Ariani

ABSTRAK

Program kerja magang merupakan salah satu bentuk pembelajaran praktis yang
bertujuan untuk memberikan pengalaman langsung kepada mahasiswa dalam dunia
profesional serta menjadi salah satu syarat kelulusan di Universitas Multimedia
Nusantara. Penulis melaksanakan kegiatan magang di PT Merah Putih Media yang
merupakan sebuah perusahaan media digital yang menaungi beberapa portal berita
daring, yakni Merahputih.com, Kabaroto.com, Bolaskor.com, Side.id, dan
Kamibijak.com. Melalui magang ini, penulis berperan sebagai graphic designer
intern di Merahputih.com dengan tanggung jawab utama merancang berbagai
kebutuhan visual untuk konten media sosial, khususnya pada Instagram yang
meliputi desain feeds, cover reels, story serta template. Selama proses magang,
penulis mempelajari bagaimana prinsip desain komunikasi visual diterapkan dalam
konteks industri media, terutama dalam menciptakan konten yang informatif dan
menarik yang selaras dengan identitas merek sebuah perusahaan. Selain
meningkatkan kemampuan teknis seperti /ayout, tipografi, dan pemilihan warna,
penulis juga bisa mengembangkan soft-skills seperti kerjasama, manajemen waktu,
dan komunikasi secara profesional dalam lingkungan kerja tim kreatif. Secara
kesimpulan, pengalaman magang ini mampu memberikan penulis sebuah
pemahaman komprehensif mengenai pentingnya peran desain dalam strategi
komunikasi digital serta kontribusi desain visual dalam memperkuat citra dan
kredibilitas media di era modern.

Kata kunci: Magang, Merahputih.com, Media Digital, Desainer grafis, Konten
Media Sosial
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DESIGNING INSTAGRAM SOCIAL MEDIA CONTENT
AT MERAHPUTIH.COM

Fransiska Ariani

ABSTRACT

The internship program is a form of practical learning that aims to provide students
with direct experience in the professional world and is one of the graduation
requirements at Multimedia Nusantara University. The author carried out an
internship at PT Merah Putih Media, a digital media company that oversees several
online news portals, namely Merahputih.com, Kabaroto.com, Bolaskor.com,
Side.id, and Kamibijak.com. Through this internship, the author served as an intern
graphic designer at Merahputih.com with the main responsibility of designing
various visual needs for social media content, especially on Instagram, which
included feed designs, cover reels, stories, and templates. During the internship,
the author learned how the principles of visual communication design are applied
in the context of the media industry, especially in creating informative and
interesting content that is in line with a company's brand identity. In addition to
improving technical skills such as layout, typography, and color selection, the
author also developed soft skills such as teamwork, time management, and
professional communication within a creative team environment. In conclusion,
this internship experience provided the author with a comprehensive understanding
of the importance of design in digital communication strategies and the
contribution of visual design in strengthening the image and credibility of media in
the modern era.

Keywords: Internship, Merahputih.com, Digital Media, Graphic Designer, Social
Media Content
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