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PERANCANGAN BANNER MARKETPLACE 

BRAND FASHION SHENELIN 

 (Jocelyn Iona Putri Aribawana) 

ABSTRAK 
 

 

Program kerja magang merupakan salah satu syarat kelulusan sebagai mahasiswa. 

Laporan magang ini membahas pengalaman penulis sebagai Graphic Design Intern 

di sebuah brand fashion lokal bernama Shenelin. Shenelin menjual berbagai produk 

busana wanita dengan fokus pada produk jeans premium. Dalam era digital ini, 

industri fashion sudah mulai memanfaatkan teknologi untuk berbisnis dan 

melakukan promosi sehingga memerlukan peran desain komunikasi visual untuk 

menyampaikan pesan promosinya dengan tepat. Penulis menjalankan program 

kerja magang selama enam bulan yakni dari 21 Juli 2025 hingga 21 Januari 2026. 

Tugas utama yang dilakukan sebagai Graphic Design Intern yaitu perancangan 

desain banner dan poster digital, konten video iklan, pengeditan aset foto dan video, 

serta pengembangan konsep desain sesuai nilai brand Shenelin. Selama 

menjalankan magang, penulis tidak hanya mendapatkan pengalaman 

mengembangkan soft skill dan hard skill sebagai desainer saja, namun juga 

mendapatkan pembelajaran penting mengenai etos kerja dalam lingkungan kerja 

yang profesional. Selain sebagai syarat pemenuhan akademis Universitas 

Multimedia Nusantara, magang ini juga mengembangkan wawasan dan menambah 

wawasan penulis mengenai peran desainer grafis di dalam sektor industri fashion. 

 

Kata kunci: Media Promosi, Fashion Wanita, Desain Grafis, Shenelin 
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DESIGN DEVELOPMENT OF MARKETPLACE BANNERS FOR 

FASHION BRAND SHENELIN 

(Jocelyn Iona Putri Aribawana) 

ABSTRACT 

 

An internship program is one of the graduation requirements for university 

students. This report discusses the author’s experience as a Graphic Design Intern 

at a local fashion brand named Shenelin. Shenelin specializes in women’s apparel 

with a particular focus on premium denim products. In today’s digital era, the 

fashion industry has increasingly adopted technology for business and promotional 

activities, making the role of visual communication design essential in effectively 

delivering promotional messages. The internship program lasted for six months, 

from July 21, 2025, to January 21, 2026. The main responsibilities as a Graphic 

Design Intern included designing digital banners and posters, creating advertising 

video content, editing photo and video assets, and developing design concepts in 

line with Shenelin’s brand values. Throughout the internship, the author not only 

gained experience in developing both soft and hard skills as a designer, but also 

acquired important lessons about work ethics within a professional environment. 

In addition to fulfilling the academic requirement at Universitas Multimedia 

Nusantara, this internship also broadened the author’s perspective and 

understanding of the role of graphic designers in the fashion industry. 

 

Keywords: Promotional Media, Women’s Fashion, Graphic Designer, Shenelin 
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