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 (Christina Rania Suryawijaya) 

ABSTRAK 
 

 

Career Acceleration Program adalah program magang wajib sebagai syarat 

kelulusan bagi mahasiswa fakultas Seni dan Desain di Universitas Multimedia 

Nusantara. Magang adalah proses pembelajaran mahasiswa melalui kerja nyata 

yang sesuai dengan jurusan dan kompetensi. Untuk program ini, penulis 

memutuskan untuk melaksanakan magang di Brush Studio karena melihat 

portofolio, branding, dan track record perusahaan yang baik. Tujuan penulis 

melaksanakan magang di Brush Studio adalah untuk mengumpulkan pengalaman 

kerja sebagai ilustrator dan mempelajari soft skills untuk peningkatan diri. Brush 

Studio adalah perusahaan yang bergerak di bidang kreatif dan edukasi yang 

memiliki jasa kursus ilustrasi dan desain juga berperan sebagai creative agency. 

Sebagai institusi pendidikan non-formal, Brush Studio bertujuan untuk 

menghasilkan talenta yang kompeten untuk industri kreatif di Indonesia maupun 

secara internasional. Sebagai intern di Brush Studio atau Junior Illustrator, penulis 

diberikan tanggung jawab untuk membuat aset ilustrasi dan desain untuk keperluan 

internal maupun eksternal Brush Studio, keperluan internal meliputi bahan 

promosional serta materi pembelajaran siswa sedangkan keperluan eksternal 

meliputi proyek komisi dari klien eksternal. Selama pelaksanaan magang, penulis 

mengerjakan tugas yang diberikan dari staf lain Brush Studio seperti Principal, 

Coach, dan Project Manager. Setiap proyek pembuatan ilustrasi memiliki tahap 

pengerjaan terstruktur dan penulis diwajibkan untuk komunikatif dan sering 

melaporkan progress untuk mendapatkan feedback dari staf lain. Dari pengalaman 

magang, penulis banyak belajar tentang teknis pembuatan ilustrasi serta cara 

berkomunikasi dan berinteraksi dengan orang lain secara profesional.  

 

Kata kunci: Ilustrasi, Magang, Brush Studio 
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MAKING OF ILLUSTRATION FOR BRUSH KASIH JAJAN: 

MEDIEVAL PARTY EVENT 

(Christina Rania Suryawijaya) 

ABSTRACT 

 

The Career Acceleration Program is a mandatory internship program that is a 

graduation requirement for Art and Design students at Universitas Multimedia 

Nusantara. Internship is a learning process for students through real work relevant 

to their major and competencies. For this program, the author decided to intern at 

Brush Studio because of the company's impressive portfolio, branding, and track 

record. The author's goal in interning at Brush Studio was to gain work experience 

as an illustrator and learn soft skills for self-improvement. Brush Studio is a 

company engaged in the creative and educational fields, offering illustration and 

design courses while also serving as a creative agency. As a non-formal 

educational institution, Brush Studio aims to produce competent talent for the 

creative industry both in Indonesia and internationally. As a Junior Illustrator 

intern at Brush Studio, the author was given the responsibility of creating 

illustration and design assets for Brush Studio's internal and external needs. 

Internal needs include promotional materials and student learning materials, while 

external needs include commissioned projects from external clients. During the 

internship, the author worked on tasks assigned by other Brush Studio staffs, such 

as the Principal, Coach, and Project Manager. Each illustration project has a 

structured workflow, and the author is required to be communicative and frequently 

report their progress to receive feedback from other staff members. From this 

internship experience, the author learned a lot about the technical aspects of 

illustration creation as well as how to communicate and interact with others 

professionally.  

 

 

Keywords: Illustration, Internship, Brush Studio 
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