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PERANCANGAN GAME DESIGN DALAM GAME DEMO
MUJARAB DI WOLFTAGON

(Patricia Iskandar)

ABSTRAK

Industri kreatif di Indonesia sedang mengalami perkembangan yang pesat, terutama
dalam subsektor game digital dengan genre Story dan Adventure. Mendukung
perkembangan tersebut, acara-acara ternama seperti IGDX (Indonesia Game
Developer Exchange) selalu bergerak untuk mempromosikan keberadaan studio
game lokal. Dengan hal tersebut, penulis memiliki ketertarikan tinggi untuk
bergabung dan membangun karir dalam industri kreatif game. Sehingga penulis
mendapatkan informasi mengenai PT. Wolftagon Future Innovations yang
memiliki visi menjadi sumber inspirasi dalam inovasi dan kreativitas untuk
membangun hubungan emosional melalui game dan media kreatif lainnya. Dalam
proses ini, penulis berpartisipasi dalam pengembangan game demo Mujarab,
Jellybee World 2D, dan Phoneme Island, yang masing-masing memiliki tujuan
besar bagi banyak kalangan audiens. Penulis mendapatkan experience dalam
mengembangkan dan membuat: konsep dan desain mekanik game, prototyping,
concept art, game asset illustrations yang mencakup desain interior, karakter, dan
props, serta mascot design. Selama magang penulis belajar bekerjasama dalam
sebuah tim dan menggunakan waktu dengan efisien. Penulis juga mengalami
kendala seperti miskomunikasi, tim yang tidak permanen, dan kurang pengalaman
dalam beberapa aspek. Dengan inisiatif dan usaha untuk menyatukan tim dan
berdiskusi, penulis dapat mengatasi rintangan yang terjadi.

Kata kunci: Desain Gim, Ilustrasi 2D, prototipe, Wolftagon, Mujarab
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DESIGN OF GAME IN THE MUJARAB DEMO GAME AT

WOLFTAGON

(Patricia Iskandar)

ABSTRACT

The creative industry in Indonesia is experiencing rapid growth, mainly the digital
game subsector with Story and Adventure genres. Following that advancement,
events such as IGDX (Indonesia Game Developer Exchange) are actively moving
to promote more local game studios. Hence, the author has a significant interest to
join and build a career in the game creative industry. The author obtained
information of PT. Wolftagon Future Innovations with a vision to become
inspiration in innovation and creativity to build emotional relations through games
and other creative media. In this process, the author participated in developing
Mujarab, Jellybee World 2D, and Phoneme Island game demos, each having
greater goals for multiple audiences. The author earned experience in creating and
developing: design and concept for game mechanics, prototyping, concept art,
game asset illlustrations involving interior, character, and props design, as well as
mascot design. During the internship, the author learns to work in teams and
efficiently manage time. The author also experienced hindrances such as
miscommunication, non-permanent teams, and lack of experience in some aspects.
With initiative and effort to connect and discuss, the author was able to overcome
the obstacles.

Keywords: Game Design, 2D illustration, prototype, Wolftagon, Mujarab
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