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PERANCANGAN VISUAL ART DAN PRODUKSI KREATIF

PADA INSTALASI VISUAL DI WINDU PRODUCTION

(Raihan Briliant)

ABSTRAK

Laporan magang ini berisi mengenai pengalaman penulis melakukan pekerjaan di
Windu Production sebagai desainer dan tim produksi yang berlangsung selama 5
bulan, mulai dari 7 juli — 5 desember 2025. Tujuan magang melalui program PRO-
STEP ini untuk memberikan pengalaman kerja nyata kepada mahasiswa Desain
Komunikasi Visual. Windu Production adalah perusahaan yang bergerak di bidang
kreatif, seperti dekorasi, event kreatif, mural, maket, desain interior, dan bidang
kreatif lainnya. Penulis memilih Windu Production dengan tanggung jawab untuk
merancang desain jika memang dibutuhkan desain dalam briefnya dan juga
ditugaskan untuk menjadi tim produksi yang ikut serta dalam pelaksanaan produksi
dan pemasangan di lokasi karena penulis secara pribadi memiliki ketertarikan
dengan proses langsung kerja lapangan. Selama magang, tantangan yang dihadapi
penulis yaitu keterbatasan pengalaman teknis dalam proses produksi, dan instalasi.
Magang ini memberikan pengalaman dalam segi produksi, bahan-bahan yang
digunakan, dan teknis-teknis di lapangan pada saat instalasi.

Kata kunci: desain komunikasi visual, magang, kreatif, desain, produksi
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PERANCANGAN VISUAL ART DAN PRODUKSI KREATIF

PADA INSTALASI VISUAL DI WINDU PRODUCTION

(Raihan Briliant)

ABSTRACT

This internship report contains the author's experience working at Windu
Production as a designer and production team which lasted for 5 months, starting
from July 7 - December 5, 2025. The purpose of this internship through the PRO-
STEP program is to provide real work experience to Visual Communication Design
students. Windu Production is a company engaged in creative fields, such as
decoration, creative events, murals, mockups, interior design, and other creative
fields. The author chose Windu Production with the responsibility to design designs
if a design is needed in the brief and was also assigned to be a production team that
participated in the implementation of production and installation on site because
the author personally has an interest in the direct process of field work. During the
internship, the challenges faced by the author were limited technical experience in
the production process and installation. This internship provided experience in
terms of production, materials used, and technical aspects in the field during
installation.

Keywords: Visual Communication Design, Internship, Creative, Design,
Production
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