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PERANCANGAN VIDEO PROMOSI DEWA UNITED MPL ID 

SEASON 16 OFFICIAL ROSTER ANNOUNCEMENT 

 (Nathanael Pieter Audrico) 

ABSTRAK 
 

 

Ketatnya persaingan dunia kerja menuntut calon tenaga kerja untuk memiliki 

keterampilan teknis dan interspersonal serta pengalaman kerja nyata untuk 

menunjukkan kompetensi dan relevansi yang dapat diperoleh melalui praktik 

magang guna bertujuan untuk menghasilkan sumber daya manusia berkualitas dan 

menjadi persiapan untuk memasuki dunia kerja. Dewa United Esports yang 

merupakan sebuah tim olahraga profesional e-sports menjadi sarana bagi penulis 

untuk mengembangkan keterampilan, terutama dalam perancangan media desain 

untuk mengonseptualisasikan nilai visual brand dalam membangun identitas, 

kesadaran sosial, dan reputasi brand pada media desain yang beragam. Praktik 

magang ini memberikan kesempatan bagi penulis untuk memiliki pengalaman kerja 

nyata melalui penugasan proyek dan kerja tim yang menambah wawasan penulis 

pada ranah kreatif, terutama desain serta industri e-sports Indonesia. Melalui 

perancangan desain poster, videografi, fotografi, dan editing, penulis berkontribusi 

dalam pembangunan brand yang menghubungkannya dengan audiens. Dengan 

demikian, kegiatan magang di Dewa United Esports menjadi pengalaman yang 

berharga bagi penulis sebagai langkah pertama dalam perkembangan karir penulis 

pada industri e-sports Indonesia.   

 
 

 

Kata kunci: Dewa United, E-sports, Praktik Magang, Keterampilan Individu 
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PRODUCTION OF DEWA UNITED MPL ID SEASON 16 

OFFICIAL ROSTER ANNOUNCEMENT VIDEO PROMOTION 

(Nathanael Pieter Audrico) 

ABSTRACT 

 

The intense competition in the workforce requires prospective employees to possess 

technical and interpersonal skills as well as practical work experience to 

demonstrate competence and relevance, which can be acquired through internship 

programs aimed at producing qualified human resources and preparing individuals 

for the professional environment. Dewa United Esports, a professional e-sports 

team, served as a platform for the author to develop skills, particularly in the design 

of media to conceptualize the visual brand value in building brand identity, social 

awareness, and brand reputation across various media. This internship provided 

the author with the opportunity to gain practical work experience through project 

assignments and teamwork, enhancing knowledge in the creative field, especially 

in design and the Indonesian e-sports industry. Through the design of posters, 

videography, photography, and editing, the author contributed to brand 

development that connects the team with its audience. Accordingly, the internship 

at Dewa United Esports became a valuable experience for the author, serving as 

an initial step in the professional development within the Indonesian e-sports 

industry. 

 

 

 

Keywords: Dewa United, E-sports, Internship, Individual Skills 
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