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PERANCANGAN ULANG UI/UX UNTUK WEBSITE SCANDIA
PADA PT MITRA GLOBAL RITEL
(Evi Febriyanti)

ABSTRAK

Career Acceleration Program merupakan sebuah program magang yang diciptakan
oleh Universitas Multimedia Nusantara dengan tujuan memberikan pengalaman
kerja kepada Mahasiswa. Penulis menjalani magang selama enam bulan sebagai
Graphic Designer Intern di PT Mitra Global Ritel yang berada di bawah naungan
Orang Tua Group. Perusahaan PT Mitra Global Ritel merupakan perusahaan ritel
yang memiliki fokus pada furnitur dengan merek SCANDIA yang berfokus pada
gaya Skandinavian. Salah satu tugas utama penulis di SCANDIA adalah melakukan
perancangan ulang UI/UX pada Website SCANDIA untuk meningkatkan
pengalaman konsumen dan memperkuat identitas merek. Dalam perancangan
desain UI/UX ini, penulis menerapkan metode design thinking agar hasil karya
dapat sesuai dengan tujuan utama perancangan. Penulis juga mendesain berbagai
proyek desain lainnya, baik dalam media digital ataupun cetak. Melalui magang ini,
penulis memperoleh pengalaman nyata dalam dunia kerja, memperkuat soft skill
dan hard skill, serta memahami pentingnya kolaborasi suatu tim dalam proses
kreatif. Proyek ini memberikan banyak pengalaman serta memperluas pengetahuan
penulis.

Kata kunci: UI/UX, Desain Komunikasi Visual, Magang, Design Thinking,
Website
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UI/'UX REDESIGN FOR SCANDIA WEBSITE

AT PT MITRA GLOBAL RITEL

(Evi Febriyanti)

ABSTRACT

The Career Acceleration Program is an internship program created by Multimedia
Nusantara University with the aim of providing work experience to students. The
author underwent an internship for six months as an Intern Graphic Designer at
PT Mitra Global Ritel which is under the auspices of the Orang Tua Group. The
company PT Mitra Global Ritel is a retail company that focuses on furniture with
the SCANDIA brand which focuses on Scandinavian style. One of the main tasks of
writers at SCANDIA is to redesign the UI/UX on the SCANDIA Website to improve
consumer experience and strengthen brand identity. In designing this UI/UX
design, the author applies the design thinking method so that the results of the work
can be in accordance with the main purpose of the design. The author also designs
various other design projects, both in digital and print media. Through this
internship, the author gained real experience in the world of work, strengthened
soft skill and hard skill, and understood the importance of team collaboration in
the creative process. This project provides a lot of experience and expands the
author's knowledge.

Keywords: UlI/UX, Visual Communication Design, Internship, Design Thinking,
Website
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