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PERANCANGAN DESAIN MEDIA CORPORATE DI

PT STUDIO EMPAT TUJUH
(Nicole Agatha Wijaya)

ABSTRAK

Praktik Kerja Magang berlangsung selama tiga bulan di PT Studio Empat Tujuh.
Kerja magang ini bertujuan untuk menganalisis peran strategis desain grafis dalam
perancangan media korporat dan pembangunan identitas visual di industri kreatif.
Dalam konteks komunikasi korporat, elemen visual yang konsisten dan sesuai
standar, seperti corporate stationery (kartu nama, kop surat, lanyard) merupakan
elemen penting, untuk membangun reputasi dan brand awareness perusahaan. PT
Studio Empat Tujuh tempat penulis magang adalah sebuah creative agency dan
production house, dengan fokus utama merancang dan memproduksi berbagai
media korporat tersebut, serta terlibat dalam tugas tambahan seperti produksi
konten TikTok, menjadi talent, merancang hampers, dan memantau pemasangan
signage. Pelaksanaan tugas ini menuntut penulis untuk belajar berpikir kritis dan
memberikan wawasan dan pengalaman baru yang mendalam mengenai
perancangan desain dan komunikasi. Laporan ini merangkum proses kerja,
tantangan, dan hasil desain yang diciptakan, sekaligus memperkuat pemahaman
mengenai pentingnya konsep yang kuat dan adaptabilitas desain dalam lingkungan
production house.

Kata kunci: Media Korporat, PT Studio Empat Tujuh, Magang
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CORPORATE MEDIA DESIGN AT PT STUDIO EMPAT TUJUH
(Nicole Agatha Wijaya)

ABSTRACT

The internship program lasted for three months at PT Studio Empat Tujuh. This
internship aimed to analyze the strategic role of graphic design in corporate media
design and the development of visual identity within the creative industry. In the
context of corporate communication, consistent and standardized visual elements—
such as corporate stationery (business cards, letterheads, and lanyards)—are
essential for building a company’s reputation and brand awareness. PT Studio
Empat Tujuh, where the author completed the internship, is a creative agency and
production house with a primary focus on designing and producing various
corporate media. In addition, the author was involved in supporting tasks such as
TikTok content production, acting as on-screen talent, designing hampers, and
monitoring signage installation. Carrying out these tasks required the author to
develop critical thinking skills and provided deep, valuable insights and new
experiences in design and communication practices. This report summarizes the
work process, challenges, and design outcomes produced during the internship,
while also strengthening the understanding of the importance of strong concepts
and design adaptability in a production house environment

Keywords: Corporate Media, PT Studio Empat Tujuh, Internship
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